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Velkomin!

bessi verkefnabok er atlud sem
leidarvisir 4 ferdalagi vkkar i gegnum
FIRSTLEGO League 2025 timabilid,
i pemanu UNEARTHED™ eda
UPPGROFTUR.

Teymisvinna
Vid erum sterkari

d ] pegar vid vinnum

IGE i saman.

Skemmtun

Vid hofum gaman
saman og fognum
pvi sem vid
gerum.

Hafid grunngildi FIRST og ferdi
verkfrazdihdnnunar (mynd hér til
hlidar) i gegnum allt ferlid.
Skemmtid ykkur og tileinkid ykkur
nyja fezrni og samvinnu! Pessi
handbdk er einnig afbragds Grra=di
til ad visa i a keppnisdeginum
sjalfum, en alls ekki naufisynleg. A
sidustu bladsidum bdékarinnar er
listi af stdrfum tengd pema arsins.

Grunngildi FIRST®

i batttaka
ﬂ dW Vid berum
7 L viringu fyrir hvort

odru og fognum

Inclusion g
fidlbreytileikanum.

Uppgotvun
@A\\J Vid kdnnum nyja
faarni og nyjar
Y hugmyndir.

Nyskopun

Vid niytum
skipunarkraft og
brautseigju vid
lausn vandamala.

0 Ahrif

E{ Vid njtum pad
sem vid lazrum til

WLGTTENTNE a8 basta heiminn.

Robot
Design

Robot
Game

Innovation
Project

Core
Values

Hafid i huga ad pad lid sem
stendur uppi sem FLL meistarar
er pad lid sem stendur sig

vel i dllum fjdrum [dum
keppninnar (vélmennakappleik,
nyskipunarverkefni, lidsheild og
forritun og hénnun)

A keppnisdeginum mun li5is
kynna fyrir ddmurum hénnun

og forritun vélmennis annars
vegar og nyskdpunarverkefnid
hins vegar. Frammistada
vélmennis verdur sidan metin i
vélmennakappleiknum. Grunngildi
FIRST (lidsheild) eru metin i dllum
pattum keppninnar, og faer lidid stig
fra domurum fyrir hvernig pad nytir
pessi gildi i verki.

Vid fdrum eftir grunngildunum
med pvi ad syna virbulega
fagmennsku ( Gracious
Frofessionalism®) og

samvinnukeppni (Coopertition®),

sem verdur mefid a medan a
vélmennakappleik stendur.

Virduleg fagmennska merkir
bad ad vinna vel, meta pad sem
adnr gera og syna odru fdlki og
samfélaginu virdingu.

Samvinnukeppni snyst um ad
syna pbad ad lsrdomur skiptir meira
mali en ad sigra.

Lid geta hjalpad hvert odru, jafnvel
a medan pau keppa.

UNEARTHED™



Honnun og forritun vélmennis og vélmennakappleikur ‘

Undirbuid ykkur fyrir ad kafa djapt i sagnfraedina pvi A ferBalagi ykkar um uppgraftarsvae8id rekist pid
pema arsins UPPGROFTUR (UNEARTHED™ ) i a krefjandi landslag, vidkvaamar ristir og fingerdar
vélmennakappleiknum mun leida ykkur i gegnum minjar sem krefjast nakvaemni til ad endurheimta an
spennandi asvintyri fornleifafraadinnar. Lidid ykkar mun skemmda. A leidinni munud pid leysa radgatur og
kanna uppgraftarsvaedi, grafa upp gamla muni sem endursegja sdgurnar gripirnir geyma.

leynast i jar8logum dr steini og mold. bid munud lika

finna visbendingar sem afhjupa lif og menningu lidinna Buid ykkur undir ad grafa upp og afhjipa falda fjarsjodi
tima. og pusla saman fortidinni pegar pid hefjid pefta

spennandi ferdalag uppgbtvana.

Hannid og smidid vélmenni sem getur klarad
prautir velmennakappleiksins.

Kubbid prautir vélmennakappleiksins og akvedid hvada prautir pid viljid profa.
Hver praut tengist uppgreftri og verkfazrum sem finnast a fornleifauppgraftarsvaedi. bad er undir ykkur komid ad

akveda hvada prautir pid a21id ad reyna vi8, og pid megid leysa paer i hvada rod sem er. Munid ad prautirnar geta
einnig veitt innblastur fyrir fyrir hvad pid a=tlid ad takast a vid i nyskdpunarverkefninu.

Hannid, smidid og forritid sjalfvirka vélmennid ykkar.

Utbuid dsetlun fyrir hénnun og smidi LEGO® Education SPIKE™ Prime vélmennsins sem er i samrazmi vid paer
prautir sem pid hafid akvedid ad takast a vid. Sidan forritid pid vélmennid med pad i huga ad pad geti leyst prautirnar
og fengif eins morg stig og haagt eri 2,5 mindtna vélmennakappleik.

Préfid og endurbaetid hénnun og forritun vélmennisins til ad leysa prautirnar.

Profid ykkur afram med honnun og forritun vélmennisins med pvi ad endurtaka og betrumbasta. Geetid pess ab ad
skrifa hja ykkur allar breytingarnar sem pidl gerid, alveq fra byrjun, baedi hvad virkar og hvad virkadi ekki. Pessar
glésur munu nytast lidinu i gegnum allt ferlid og begar farid er fyrir framan démara.

Kynnid ferli honnunar og forritunar vélmennisins fyrir 6érum.

Motid matsblédin til ad hjalpa ykkur vid ad undirbida stutta kynningu sem Gtskyrir vel hvernig lidid for ad pvi ad hanna
og forrita vélmennid, og hvernig pad virkar. Seqid lika fra pvi hvernig hver og einn i lidinu lagdi sitt af morkum og
hvada fazrni pid la2rdud a leidinni.

Keppid i vélmennakappleikjum

Hvort sem pid erud a8 sfa ykkur eda ad stefna 4 ad taka
batt i keppninni, pa byrjar vélmennid alltaf 8 heimasvazai.
Pid getid leyst prautirnar i hvada réd sem er og farid sidan
til baka a anna® hvort heimasvaedid (pau eru tvd).

LiBid ykkar mun fa taskifaeri til ad keppa i 3-4 umferdum,
en s umferd sem gefur ykkur flest stig mun gilda.

Ymsar
upplysingar

4  Verkefnahandbdk | AB byrja




Nyskopunarverkefnid

Fomleifafraedingar nota ferli fomleifafradinnar til ad saman med tazknina til ad finna visbendingar um hvernig
setja saman og skilja fornminjar sem peir hafa grafid fyrri kynslodir lifdu, leerdu og fognudu.skemmiu sér
upp. Hvort sem peir vinna a uppgreftrarsvaedi eda saman.

rannsaka gripi a8 rannsdéknarstofu, parf folk ad vinna

| UPPGROFTUR / UNEARTHED™ pbemanu er
pad askorun lidsins ad finna vandamal sem
fornleifafreedingar standa frammi fyrir og
leggja til lausn sem geeti hjalpad peim.

Byrijid heér. ..

Finnid og rannsakid vandamal sem fornleifafradingar eru ad glima vid.

Motid hugmyndakveikjurnar a naestu bladsidu til ad fa hugmyndir a8 vandamali. Rannsakid vandamalid
vel og skodid hvada niverandilausnir eru til a vandamalinu. Hvad hefur verid reynt adur? Hvada
askoranir eru enn til stadar? Reynid ad nota fjolbreyttar heimildir til ad stydja vinnuna ykkar.

Pi& getid hannad nyja lausn a vandamalinu, notad taekni sem er otengd fornleifafraz8inni eda bastt vid
niverandi lausn, pad er kjarni nyskdpunar.

Proid asetlun til ad betrumbasta hugmyndir ykkar. bad gaeti reynst naudsynlegt ad breyta eda uppfaera
hluta lausnarinnar eftir pvi sem pif la=rid meira pegar pid profid hana eda faid endurgjof fra odrum.

Hafid i huga. ..

Farid yfir matsbl6d og domnefndarblédin.

Pid hafid takmarkadan tima til ad syna hvernig pid proudud lausnina ykkar, par med talid hvad pid la2rdud
a rannsoknum og préfunum. Matsbladin hjalpa lidinu ad skilja hvad er best ad leggja aherslu 8 pegar

pid kynnid lausnina fyrir ddmurum. Démararnir hafa dhuga @ ad sja framfarimar sem lidid hefurnad a
timabilinu, jafnvel pétt verkefnid sé enn i vinnslu.

Buid til frumgerd eda teikningu sem synir nystarlega lausn ykkar og hjalpar til vid a8 dtskyra hana fyrir
ddrum og démurum. Munid ad sama hvort vandamalid sé stért eda litid ahrif lausnarinnar gastu ordid mjtg
mikil.

Adur en pid meetid til keppni. ..

Undirbuid lifandi kynningu & lausninni.

Hugsid um hvernig lidid ykkar setlar ad draga saman vinnuna sina. Démararnir munu spyrja spurninga
pegar peir vilja vita meira og gefa lidinu endurgjof. Kynningin ykkar a=tti a8 utskyra vandamalid sem pid
vildud, rannsdknina sem pid gerfud og hvernig pid proudud lausnina.

Til ad hjalpa domurum ad skilja ferdalag lidsins synid hvemig pid notudud grunngildin til ad na framférum
og leysa askoranir a leidinni. Ljukid kynningunni med pvi ad segja fra pvi hvemig nystarlega lausnin ykkar
gaeti hjalpad fornleifafraedingum ad setja saman sogur fortidarinnar.

Passid ad allt [idid taki patt i ad kynna vinnuna.

UNEARTHED™




4
)

Hugmyndakveikjur

7 OO | | dag er 5. agust 2025. Teymi fornleifafraedinga hefur skrad
Fornleifafrzedi- s uppgdtvanir sinar & nyju uppgrafiarsvezdi. Vettvangsglosurnar
ferlié ; innihalda upplysingar sem hjalpa fil vi5 ad skilja folkid sem bjd (\

x her fyrir longu sidan.
ﬁ | vettvangsferd finnur teymid fornt kort sem bendir til pess
: 1 ad fleiri fornminjar finnist nagrri.
UP:} g:tv 2o ! Hvernig getur teymid fundid hvar fleiri gripir eru
S | stadsettir?

Teymié vill kanna naerliggjandi hella og taka mié af breytingum
a landslagi yfir tima.

Hvernig getur teymid notad taekni til ad baa til nitimakort
af hellinum og 6llu svadinu?

Stadsetning
syadis

byrjar teymid a8 finna gripl ur daglegu lifi.

begar uppgroftur hefst r til ad mala korn og

Sumir efu storir og sterkir eins 0g steina
adrir smeerr eins og myntir og perlur.
Hvada verkfari getur teymid nut?ﬁ til a_d nap
upp an pess ad skemma pé eda tyna peim?

essum hlutum

Endurbygging \
og vardveisla 1
4
|

L 4

Visbendingar gy |
Il yna ad félki6 sem hér big haféi
vatn. Hiutar stytta sem fundust neemi tcrgi! syna vasttﬁgkd:?inaflﬂﬁ

]
pad verdur dskorun aa finna

Deiling og ‘ aftur alla hlutana og setja p4 saman
samvinna | Hvernig getur teymia :
vardveislu? ymio baett ferlié vid endurgerd og

\ ur iﬂ,ﬂﬂ.ﬂi
gt af leysa
::;aaa Fausq" oy u e einy teymi
'vandamalunum sem lyst i s
&rl vetivangsglosunum? e
Hefur liaia ykkar rekist " :
@ annaa van damal | ' o i

. Tomleifafraedinni sem i
L VeEEr]
. ahugavert ad leysa?
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Myndasaga - askorunin




Kikid reglulega a pessa bladsidu yfir timabilid
Fra m\"ndUblﬂb gl ﬂaﬁ ’pgfaara markmié lidsins og skra hvad
i hafi

|
)
|
é lidsins

h'mmau ﬂMAEILINU

5 mn e

-
'--.-——_____._.---—-__'.._.-n"-"—--l" ———

Hingad til hafum vid leert .
Okkur langar ad lera meira um ..

= mm— =

KEPPNISDAGUR

Bt e ™ i = S

Vi& erum stolt af lidinu okkar vegna pess
ad ..

Verkefnahandbdék | AD byrja




Hlutverk innan lidsins

Hér eru deemi um hlutverk sem lididl ykkar getur profad a sefingum. Allir i lidinu s=ttu ad fa ad profa 6ll hlutverkin
einhvern timann yfir FIRST® LEGO*® League Challenge timabilid. Markmidid er ad allir i lidinu verdi Gruggir og faerir i
dllum pattum keppninnar.

Skapandi honnudur | Kynningarfulltrai

Kemur fram med Hefur umsjon med

. _ frumlegar JUNTITRN  bvi hvernig lidid | .?erl‘c‘efnasijﬁri
: sy g hugmyndir a8 Sebeiepgen SRS kynnir vinnuna T

- L...I_ﬂssqu" 2 lausnum og Leitar ad sina. S,Er um ad halda
Deilir framvindu deilir peim med upplysingum og Skrifar texta og t'maa;‘?t:]“,"
lifisins med lidinu finnur dreidanlegar undirbyr kynningar. og:Lin ," ua_
leidbeinandanum. heimildir til a8 keppnisdaginn.
Passar ad stydja akvardanir
verkefnin i lifisins.

hverjum tima

~ Forritari

: : '-:?.n'_l_'iﬁur

Setur saman Skipuleggjandi Stjgrnar vélmenninu
: . brautarlikdn dr s g . og forritar | SPIKE
S5érum ad safna LEGO samkvamt Skodar reglubok appinu.
saman og skila til leiBbeiningum og zgl:g%?pﬂﬁ;féiﬂfr:]ns
Egﬁ;ﬂtﬁm:glm smidar vélmennid. :';E:a prautir i3id & a3
parf i timum. ;
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=» Kynning
Kynnist lidsfélogunum og veljid

k

|

nafn & lidid. &'
\

\

|

}

p

Horfid a kynningarmyndbond
timabilsins og lesid bls.3-9 il ad
lsera hvemnig FIRST® LEGO®
League Challenge virkar og
hvad vélmennakappleikurinn og
nyskdpunarverkefnid sndast um.

=» Verkefni

Leerid meira um pemad med pvi ad

setja saman prautarlikénin fyrir

velmennakappleikinn.

Setjid hvert likan a réttan stad a I

prautabrautinni. Lesid bls. 7 i

reglubdk vélmennakappleiksins

til ad sja hvernig bordid a ad

vera uppsett.

Skodid hvernig likonin virka og

hvernig pau tengjast

hugmyndakveikjunum a bls. 6.

Motid plassid a pessari sidu

til ad skrifa glosur eda svara

spurningunum i igrundun. ]
'

' Glosur:

=»Deilid
Radid |
igrundunarspurningarnar. {
Safnist saman vid L
prautabrautina og ra2did hvernig \]
|
)
!

prautarlikénin tengjast pemanu.
Takid til a vinnusvaadinu.

-) igrundun - spurningar

* Hvada hugmyndir fekk
lidid eftir ad hafa kynnt sér
nysképunarverkefnid?

* Hvernig tengjast i :
prautarlikénin ségunni eda A?ﬁ,!"edrmﬁg?r ctroit
hugmyndakveikjunum? Varkefi; EE rrE ﬁtma begar

» Hvada prautarlikon finnst ykku - Skrala ihvgr:as -t‘

> | um tim
mest spennandi’ bid hai fﬂal"{ug hvag g!;':ﬁ
viljid bagta,

7
: ¢ 0 &
o oy | T ’ Reglubdk

-: -F;-:_ — = ~ vélmennaleiksins er
o }
]

frabeert hjalpargagn til
ad nota allt timabilid
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=» Kynning
Hugsid um hvernig lidid ykkar
getur notad grunngildid
"Uppgotvun” (bls.3) i ferdalaginu
ykkar. Skraid markmidin ykkar og
bad sem pid viljid laera a
framvindubladid a bls. 8.

_ ey

= - - — ;T - e T

Uppgotvun: Vi6 kénnum nyja feerni og hugmyndir. + Verkefni
Cpnid SPIKE™ appid og
smellid a Start (byrja).
Finnid kennslustundina:

F & 1"1.‘:‘:_1“...‘;.-:1:‘{_1.'.3\'““. % W

— e

Tutorial Activities:
1-6 (optional)

Competition Ready
| Unit: Training
%ﬁikﬁil Camp 1: Driving

B ricnin

Around

Motid faernina sem pid lzerid til ad
lata vélmennid keyra ad einu af
prautardikénunum.

Hugsid um hvada forritunar- og
honnunarfasrni pid getid nytt i
vélmennakappleiknum. Skraid
hugmyndir ykkar i glésurnar.

A medan pid profid vélmennid

a prautabrautinni radid hvort
prautarlikdnin gefi ykdur hugmyndir
fyrir nysképunarverkefnid.

=P Deilid
Ra=8id igrundunarspumningarmar
Safnist saman vid prautabrautina
og deilid hvada vélmennafzmi
bid leerBud i pessari afingu.
Takid til & vinnusvasdinu.

Glosur:

\M"""‘n-_....____,._____- ’

=% igrundun - spurningar
= Hvernig getur pad hjalpad i
vélmennakappleiknum ad mida
velmennid ad akvedinni praut?
= Hvernig notudud pid ferli
verkfrazdihdnnunar (bls 3) i
p — - pessari sfingu?
bendingar- vatning fy7 w = Hvada hugmyndakveikjur vekja
Skipulag hi ' _ ﬂmﬂiﬂ“ i runngidin tilad... ahuga lidsins? Hefur lidid fundid
ad haldagu iéfpar lidiny i \ip getium ad m:" aof a;: ngﬁ?vandamal sem pad vill
anu i [
hugmyndir it '-'f:'nu g viljum uppuéimi‘_-““w okkar 9= 3 skoda

e e e

UNEARTHED™ 11



=» Kynning
Skodid aftur bls um nyskbpunarverkefnid
0g hugmyndakveikjurnar.
Deilid hugmyndum ykkar innan |
lifisins. Passid ad all fai teskifaerni
til afl seqgja fra.

,,.-.f-—n—l—-"'"-"""-_

= Verkefni

Skraid lysingu a vandamalinu
sem lidid a=tlar ad fast vid.
Opnid SPIKE™ appid. Finnid
kennslustundina:.

Eeww  Competition Ready

_ Unit: Training Camp 2:
Pike  Playing with Objects
>,

e S s

-

Hvada faerni leerdud pid i

pessan kennslustund og reedic
hwvernig hin getur gagnast i
vélmennakappleiknum.

Profid! Sjaid hvort pid getia forritad
velmennid il ad leysa eina praut.

=»Deilid
Radid igrundunarspurningamar

Safnist saman vid prautabrautina
og deilid hvada vélmennafszrmi pid
lzerdud i pessan sfingu.

Takid til a vinnusvaadinu

Lysing a vandamali:

e p—
e ——

(]
= Igrundun - spurningar ‘L
= Hvadia frekari rannsdknir purfid
pid ad gera til ad velja hugmynd \‘
fyrir nyskopunarverkefnid?
 Hvada hiuti parf \
velmennid ad fordast i
vélmennakappleiknum? y
= Hvadia prautir viljid pi& prafa Jf
naest? 1
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Timi

Glosur:

Hugmyndir ad vandamali | nysképunarverkefninu

Vinnid saman sem lid til ad finna it
hvada rannsoknir parf ad gera til ad
lzzra um lausnir sem pegar enu fil.
Akvedid hvernig ligid mun

nota upplysingamar sem pad
safnar til ad bada til lausn fyrir
nyskopunarverkefnid.

|
!
] =» Kynning
)

—

=» Verkefni
Opnid SPIKE™ appid.
Finnid kennslustundina:

—_— R, T

] rrbation

. Competition Ready

<t Unit: Training Camp 3:
I (!
P k"j} Reacting to Lines

L]

I Hvada fazmi lezrdud pid og reedid
hvernig hiin getur gagnast i
vélmennakappleiknum.

Préfidl Sjaid hvort pid getid
notad pessa nyju fazmi til ad
leysa adra praut.

\

|
=> Deilid
Raedid igrundunarspurningarnar.

Safnist saman vid prautabrautina

og deilid hvada véimennafami pid

tileinkudud ykkur | pessan sfingu.
! Takid til 4 vinnusvasfinu.

=» igrundun - spurningar
* Hvernig aetlar lidid ad

skra rannsadknir sinar a
vandamalinu?

= Hvernig hjalpadi profun a
forritinu til ad gera vélmennid
nakvamara?

* Hvernig geetud pid notad
linurnar a prautabrautinni?

R e e N

Abendi ngar

Ad sifré ferlié hjalpar ykkur a8
bygg;al upp goda aeetlun fyrir
keppnisdaginn.

Skraid hvad virkar og hvad
barf a8 besta begar pié

re'ynlﬂ ad leysa prautir i
vélmennakappleiknum,_

UNEARTHED™ 13




Hugsid um hvernig lidid ykkar
vinnur saman og leerir hvert af
adru. Reedid leidir til ad baeta
teymisvinnuna enn frekar.

K
<> Kynning \
\

i ]

Haldid afram ad rannsaka
vandamalid sem pid hafid valid.
Akvedia hvort 1i3ia zetli ad

leggja fil nyja lausn, eda

endurbaata lausn sem pegar er til.
Motit pessa sidu til ad skra
rannsoknirnar ykkar. I
Veljid lausn sem lidid s=tlar ad

{ Teymisvinna: vid erum sterkari pegar vid vinnum saman

Ei

=» Verkefni E
\
|
)

b“ja Saman.
Abendingal - |
| Hﬁmaaﬁaﬁzﬂ% BE‘E‘EWE‘“E" g Heimildir og upplysingar:
‘ : B3
it St dum il anver
' gy ;
?E: nifs'téﬂequm |ausnum
\.'andaméli |iAsing
: [}
L s 'Pl'_ nafl nﬂ_lta_
pyeirmildi s
?:T:mhut, fre inaf,
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— o —

3 Hugmyndir ad lausn:

el

Guided mission glosur:

_ ey

—_— e e

|
/
/

e e e e

Ehendlngar |

Samvinnuke
Sommongo

stydja hvert annaga
jafnvel =
keppa, begar pay ery ad

=» Verkefni
Opnid SPIKE™ appid.
Finnid kennslustundimar:

B cwiad

- Competition Ready Unit:
f{}pihe ,," Guided Mission

B roien

. Competition Ready Unit:

q}pikef Assembling an Advanced
SN Driving Base (optional)

AR ykkur | Guided Mission
bangad til bad gengur upp
itrekad.

Haldid afram ad a=fa ykkur

i ad leysa adrar prautir i
vélmennakappleiknum.

=> Deilid
Ra208i6 igrundunarspurningarnar.

Safnist saman vid prautabrautina
og deilid hvada véimennafami pid
tileinkudud ykkur | bessan ssfingu.
Takid til & vinnusvasfinu.

-) Igrundun - spurningar

= Er einhver sem lidid getur talad
vid um vandamalié sem pid
vildud? Hvada spurningar
myndud pid spyrja?

= Hyernig atlar lidid ad
vinna saman ad pvi ad
préa nystarlega lausn a
vandamalinu?

» Hvad kennir Guided Mission
ykkur um samvinnukeppni
(Coopertition®)?

= Hvernig hjalpar ferli
verkfrazdihénnunar ykkur ad
bla til géda asstlun til ad leysa
prautir i vélmennakappleiknum?

UNEARTHED™ 15




=» Kynning
Ra=did saman um hvad lidid
hefur lzert hingad til og hvad pad
vill kanna frekar.
Fyllid ut hlutann _Vid erum
halfnud” a framvindubladi lifisins
(bls. 8). o

[
¥
=» Verkefni
Gerid aaetlun um hvernig
pid a=tlid ad proa lausn &
vandamalinu.Notid asetlunarblad
nyskopunarverkefnis a bls. 29
sem verkfaeri.
Motid fjolbreyttar heimildir og i
haldid skra yfir paer i pessari
verkefnahandbék.
Akvedid hvada efni gaeti purft til
ad bia til frumgerd (prototypu) af

lausninni. \
)
!

Hvad pyrfti 1idid ad nota meiri tima i?:

. ga Wi
bl il K

-

i Glosur um nyskopunarverkefnid:

g inaar ;
Hbandmg dite gund“ ]
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Glosur um aatlun vid prautalausn:

=» Verkefni

/ Skodid myndbandid ,Robot
i Game Missions" og lesid
J reglubok vélmennakappleiksins.
| Rzedid hvada prautir lidid hefur
J prifad hingad til og hvada
/
|
F

|
|
|

prautir pad vill profa nasst. Byrjid
ad proa prautarasstiun.

Gerid dzetiun um hvemig pid atlid
ad profa og baeta velmennid ykkar.
Ljuikid vid gervikodabladid a bls.
28 fyrir eina valda praut.

. Hiadid fommitahugmyndunum ykkar
l inn i vélmennid med SPIKE™

| appinu og profid hvort paer virka.
i Haldia afram ad ==fa ykkur i a3 leysa
{ prautir i vélmennakappleiknum.

| =» Deilid
J Ra08ib igrundunarspurningarnar
| Safnist saman vid prautabrautina
_j og deilid hvada véimennafami pid
tileinkudud ykkur | pessan s=fingu.
Takid til 2 vinnusvasdinu.

=) igrundun - spurningar

= Hvernig getur pad
hjalpad i domaravidtalinu
ad skra framvindu
nyskopunarverkefnisins?

= Hvada nystarlegu hugmyndir
hafid pid til ad leysa
vandamalid?

= Hvernig geta aukabinadur
og forrit vélmennisins stutt vid
prautarazstlun lidisins?

= Hvernig getid pid endurbastt
hénnun vélmennisins sem pid
notudud i fyrri &fingum?

e e e e

Ab&ndingar

* Prautarasatiun segir til um
hvada prautir 4 a8 reyna og i
hvada roa.
* Gervikddi er skrifleg lysing &
skrefunum fyrichugudu forritj
vélmennisins.
- Hugsid um hvasa aukabtnad
0g skynjara pid etlid ad nota |
A leiknum og hvort bad purfi ad
‘a breyta beim.
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=» Kynning
Hugsid um Fagmennsku
med virdingu, Gracious
Professionalism®. Rzedid hvernig

____F’_._____,_,.-l'".,,..-l"—

1idid synir hana i &llu sem pad gerir. \

=» Verkefni (SRR~ ~ ' Gracious Professionalism:
Haldid afram ad préa lausn i Vi8 synum fagmennsku med virdingu med !wi ad vinna
nyskopunarverkefnisins. \ ! yvandadavinnu, meta framlag annarra og syna virGingu
Teiknid lausnina ykkar og tiskyrid 4 [ fyrir eiqst&kllnﬂgrﬂmﬂ_q‘ﬁﬂfflﬂgmf'_ y o bt
hvernig hin leysir vandamalia. s L :
Bid til frumgerd eda itarlega {
teikningu af lausninni. r

Frumger8in parf ekki ad vera
fullvirk heldur a hidn ad hjalpa I

til vid ad Gtskyra lausnina fyrir

8rum.

Haldié afram ad skra ferlid

sem pid notid vid proun

lausnarinnar a asetlunarblad
nyskdpunarverkefnisins og i

pessari verkefnahandbok.

Teikning og lysing a lausn i nyskipunarverkefninu:
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Honnun vélmennis, glosur:

—

|
|

/
/

.

i . e

=» Verkefni

Haldid afram ad prifa og baeta
vélmennid og aukabinad

pess til ad leysa prautir i
vélmennakappleiknum.

Buid til forrit fyrir hverja nyja
praut sem pid profid eda
sameinid lausnir Ur nokkrum
prautum i eitt forrit.

Fanid aftur i fyrri kennslustundir til
ad styrkja formtunarfzemi ykkar eda
vinna &fram ad i ad leysa prautir.

= Deilid
Ra=0id igrundunarspumningar
Safnist saman vid prautabrautina
og raedid hvada velmennafzmi
pid tileinkudud ykkur i pessum
tima og hvad pid dorkudud i
n¥sképunarverkefninu.

Takid til 2 vinnusvaedinu

=» igrundun - spurningar

= Getid pid Iyst lausninni a
einfaldan hatt svo adrir skilji?

= Hvernig getid pid bastt
teikninguna efa frumgerdina
svo hin syni lausnina betur?

= Vit hvern getid pid deilt
lausninni til ad fa endurgjof?

= Hvernig getid pid endurbastt
hénnun vélmennisins eda
aukabunadarins?

= Hvernig notid pid ferli
verkfreadihdnnunar til ad proa
prautardaetlunina?

Abendin gar

. biﬁ getid annadhvort bastt
vélmennio sem pid hafia
notad i fyri eefingum eda
hannad alveg nytt vélmenni.

= A8 ykkur | ad ttskyra

hi:rernig forritid i tazkinu lestur
velmennid hreyfast
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=» Kynning
Hugsid um samvinnukeppni.
Reaedid hvernig lidid satlar ad
syna pad pegar pad keppir a
moti 6drum lidum.

=» Verkefni o R T T NN
. - \id sV kiptir meira
i I Samvinnukeppni: Vié synum ad lerdomur s
Efﬁﬂ:ﬂ?ﬂgr T { méli en ad vinna. Vid hjdlpum &drum jafnvel pegar vid
: : .' a.
Akvedia hvasa endurgjof pia ztid g i 62 BT

g Wi
P e il il B

ad nota til ad betrumbzeta lausnina.
Athugid hvort pid getid profad
lausnina a einhvern hatt.

Endurgjof a verkefnin:
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Glésur um hénnun vélmennis og aukabldnadar: ...) Verkefni

. Veljid adra praut | vélmennakappleikmum il
ao vinna med.

J Hugsid um hvernig hver ny praut

1 passar inn i prautaraasstiun lidsins.

J Endurbaztia og finstilia forritia

) pannig ad vélmennid leysi prautina 4

| dreidanlegan hatt

j Munid ad skra hénnunarferlié og

f profanir fyrir hverja praut.

Re08id igrundunarspurningarnar.

Safnist saman vid prautabrautina

og raz8id hvada vélmennafami pid

afdud i pessum tima og hvernig
nyskopunarverkefnid proadist.

R Takid til & vinnusvasdinu.

I =» Deiling

=» igrundun - Spurningar

= Hvernig hefur lausn ykkar i
nyskdpunarverkefninu breyst eftir
ad pid deildud henni med 68mum?

= Hvernig vitiéh pid hvort lausnin
muni hafa jakvaed ahrif 4 adra?

= Hvernig hefur lidid notad
grunngildin til ad préa baedi
vélmennid og verkefnalausnina?

- | hvada rad stid pid
ad leysa prautirnar i
vélmennakappleiknum?

Abendi ngar

* bad getur tekis nokkum tima
a8 smida bann aukabunad
sem barf til ad leysa

Pid geetus, .

E L‘aﬁ:i i gkad bunadinum sem pid
’ e prautirnar
* Utskyrt forritin “oger 4
A Skraid breytingarn
vélmennid 4 ad gera : e
o | | g endurbesturnar
rl;l;l;w; hu_nnup vélmennising mea | i mes domanin
VIOmIG domara til hliésjénar, L Ceppridegmam
. keppnisdeginum.

o
e e
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=» Kynning
Hugsid um nyskipun og lidid

ykkar. Ra=difi deemi um hvemnig "l
i
\k
L]
|
|

pid hafid verid skapandi og leyst
vandamal.

— ]

=» Verkefni

Hugsid um prautarasstiun
vélmennisins & mottunni og

hvafia prautir pid a=tlid ad leysa.
Haldid afram ad finna lausnir fyrir hverja
praut eins lengi og timinn leyfir.
Endurbztid og betrumbeetid

hannun velmennisins og lausnir i
njskopunarverkefinu. Skrdia pas |
sem gerist | hverju skrefi.

=» Deilid
Reedid igrundunarspurningarnar.
Safnist saman vid
prautabrautina og hvada
vélmennafsami pid s=fdud
og hvad var unnid i
nyskdpunarverkefninu.

Takid til & vinnusvaadinu.

E W - .
’ o &
\ 5o Lo o5 . ktpunargafuna og prautseigju
. Nyskopun: Vi0 “tl_'i:i!:gllg'fsgl‘l]fg arg e

. ga Wi
bl i e B

"'H—-ll-.___.-—-ll-n_,_l-nl""-—

* igrundun - Spurningar i Endurtekningar og endurbatur:

= Hvernig mun lidid syna /
grunngildin a keppnisdegi? J

= Hvernig a=tlar lidid ad atskyra '
fyrir ddmurum hvad er nystarlegt L
vid lausnina?

= Hvadia eiginleikar vélmennisins
syna fazrni lidsins pegar kemur
ad hdnnun og smidi pess?

= Hvada breytingar hafid pid
gert a nyskopunarverkefninu
og hénnun vélmennisins Ot fra
endurgjtf og préfunum?

JL‘ll'-'l!l.'ltl'lllgar

{ frﬂ“""?,";',d' lidsing
| e mein basg
- matsblddym fyi-ir,-neﬂ
{ V?#n&nnahﬁnnun
nyskbpunarverkefn;
| a;“‘.ﬂ'ﬁ aftur bls. 3
- 30 sja 6ll grunngilgin !
: |
}
]

]

I
1
\
J
‘&
'f
|
.'!

Upplistus,

f

22 Engineering Notebook | Sessions




Hugsid um ahrif og lidid ykkar.
Ra208i6 deemi um hvernig lidid
hefur haft jakvasd ahrif 4 ykkur
sjalf og adra.

|
!
] =» Kynning
)

|
T —— s ¢
Ahrif: Vi notum pad sem vid lzerum til ad bata heiminn f{ =) Verkefni
. | Undirbiid kynningu &
D) el aetas e ST S [ nyskopunarverkefninu.

Hafid matsbladid til tilsjonar.

Skrifid handrit a3 kynningu a
nysképunarverkefninu.
Uthid hjalpargogn. Gott er ad
| hafa eitthvad sjénraznt sem
\ hjalpar ahorfendum ad muna
' lykilatridin.
Haldia afram ad baeta/profa lausnina
ykkar | velmennakappleiknum.
A8 ykkur afram ad spila 2,5 min
vélmennakappleiki med dllum peim
prautum sem pid hafid unnid mead.

\
|
=> Deilié
Ra48i8 igrundunarspurningarnar.
Safnist saman vid
prautabrautina og deilid hvada
velmennafserni pid s=fdud i
! bessum tima og hvad var unnid i
nysképunarverkefninu
Takid til a vinnusvazdinu.

Drig ad kynningu:

— e -

\ -) Igrundun - Spurningar

= Hvernig akvad lidid hvada
prautir pad s=tladi ad reyna ad
leysa?

= Hvad er lidid ykkar stoltast
af i vinnunni vid verkefnid og
hénnun vélmennisins?

= Hvada fazrni hafid pid proad i

gegnum patttokuna i FIRST®
LEGO® League?

i e ——

Abendingar

» Lidid hefur 5 mindtur
1 til ad kynna lausn

ni[§kiipunar\ferkefnisjns.

- Bié il drog as kynningu
til 'f:d tryggja ad pid deilia
bvi sem démarar burfa a3
heyra. Skoid matshlag
domaravidtalsins tj|
studnings.

UNEARTHED™




=» Kynning
Hugsid um patttoku og lidid
ykkar.
Ra2did dami um hvemig lidid
tryggir ad allir séu virtir og ad
raddir allra heyrist.
Ljikid vid hlutann
Keppnisdagur" a framvindubladi
lidsins abls. 8..

=» Verkefni

Haldi& afram ad vinna i kynningu
a nyskdpunarverkefninu.
Skipuleggid og skrifid dtskyringu
a hannun vélmennisins. Notid
matsbladia fyrir vélmennihdnnun
til ad vita hvad a ad fjalla um.
Passid ad syna hvemnig hver og einn
i lidinu lagdi sitt af markum i baei
verkefninu og honnun vélmennisins.
JENS ykkur [ ad tiskyra.

=» Deilid

Rz 8id igrundunarspurningarnar.

b kynningu lidsins og faid
endurgjof hja hlustendum.

Takid til & vinnusva=dinu.

-) igrundun - Spurningar

* Hvad s=tlid pid ad gera ef tilraun
til ad leysa praut mistekst i midri
keppni?

* Hvemnig eru framlég allra
lidsmanna synd i kynningunni?

= Hvernig hefur FIRST® LEGO®
League haft ahrif a pig??

R
11

_— ]

patttaka: Vid berum v:rbmgu hvert fyrir 68ru o

i g tokum

fiolbreytileikanum fagnandi.

i) el dtal el

\
\
|
|

\
)
.1

Drig ad atskyringu a honnun vélmennis:

|
i
|
}_Jf
|




=» Kynning
Hugsid um hvernig lidid hefur
skemmt sér a medan pad hefur
,I unni@ med pema timabilsins.

Raedid deemi um hvernig lidid

|
J hefur skemmt sér i gegnum allt
—r TR T g ) ferlid.
Gledi: Vid njotum pess sem vid gerum og | Skodid markmidin sem lidid setfi
fognum arangrinum! j sér d bls. 8. Nadud pid peim?
i J“‘-._';__-.'l-dxl i ol Sl g i, R 2 F

=» Verkefni

AN heildarkynningu sem sameinar
nysképunarverkefnid og vinnuna vid
vélmennahénnun.
| Safmid endurgjif a kynninguna
\ fra pjalfara, leidbeinanda efia
[ jafnvel fra 6dru lidi.
{ Afd marga 2.5 min
\ vélmennakappleiki og reiknid at
stigin sem pid faid.
Skodid bls. 26, ,Undirbiningur
' fyrir keppni®, og bls. 27,
Matsbléd og stigatoflur”.
=» Deilid
Ra3id igrundunarspumingarnar.
Skodid matsblidin og stigagjof
vélmennakappleiksins.
{ AENS ykkur § 283 kynna nyskopunar-

verkefnid og hdnnun vélmennis.
Takid til & vinnusvaedinu.

Endurgjof a kynningu:

-) Igrundun — Spurningar
= Hvernig s=tlar lidid ad tryggja
ad allur aukabunadur
vélmennisins sé tilbdinn fyrir
vélmennakappleikinn?
= Hvad hefur lidid ykkar afrekad?

T e e T .

Abendingar

* Synié grunngildin ykkar allan

keppnisdaginn_

. IfSE-ritﬁ rad fyrir ad geta
utskyrt hénnun vélme nnisins
0g leikazetlunina an pess
ad hafa prautabrautina fyrir
framan ykkur.

* bi6 getid haldi 4fram aa
leysa prautir og vinna aé
nysképunarverkefninu fram
ad keppni.

s S
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K
\ Undirbiningur fyrir keppni

Hugsid um nyskdpunarverkefnid. SIS RN YR

Getid pid dtskyrt vandamalid sem pid vildud og
hvernig pad tengist pemanu?
Hvernig deildud pid lausninni og hvernig

]
Gerid innkaupa- og pokkunarlista. Pid purfid a8 Abendingar
\ minnsta kosti velmennid ykkar og aukabuanad pess,
tzKid med forritunum ykkar, hledslutazki, efni fyrir = Hafid skipulag a dllu med pvi ad pekkja dagskrana
\ nyskdpunarverkefnid og domaravidtalid (plakat, og vita hvar pid purfid ad vera. Mesetia 4 réttum tima,
likan eda dnnur syningarefni) og allar glésur lidsins. haldid utan um ol gdgnin ykkar og verid tilbdin fyrir
\ [Efid og skipuleggid daginn. Farié yfir dagskranna domaravidtdlin og vélmennakappleikinn.
§ og &fid baai kynninguna a nyskdpunarverkefninu . ; A
’ og Utskyringuna & hénnun vélmennisins. Akvedid * Stydjia lidsfelagana ykar og hafd skyr samskipti.
hver kynnir hvada hluta i domaravidtélum og Hvetjid hvert annad afram, leysid vandamal saman
i stadfestid hiver gerir hvad i vélmennakappleiknum. 0g munid pad ad vinna saman sem lid er einn af
!
|

= Verid sveigjanleg og jakvasd. Kannski gengur
ekki allt samkvaemt da=tlun, en hvernig

Hugsid um grunngildin sem lidid hefur notad.

Rifjid upp timabilid ykkar og verid tilbdin ad segja
fra pvi hvernig lidid vann saman, leysti askoranir og
hvad pid l&rdud a ferdalaginu.

betrumbaettud pié hana eftir endurgjof? Hvad er pid breggist vid slikum askorunum synir
nystarlegt vid lausnina og hvernig gati hin hjilpad fagmennsku med virdingu.
ddrum?
Hugsid um vélmennihdnnunina og prautara@tlunina. ) I:}?ﬁ r!'uklhrae:gaata %giz?gfla gta[na&l? 9 Lagr?;
Hvada prautir reyndi lidid ad leysa og hvada . wnr:uunnl s_em pi '. By 5 f‘ g
heimildir e3a trrai hjalpudu ykkur ad l&ra ad soltafarangrinumseahibhahib nat 4 hessy
smida og forrita vélmennia? Hvernig 2tid pid aé t_:malmll og njétid pess ad deila honum med

5 itskyra hvad hver lidsfélagi lagdi af morkum og odrum.

r hvada endurbatur voru gerdar 4 leidinni?

i

|

Hér eru ymis myndbdnd
sem hagter ad horfa a

'-ﬂ—’-‘-—H'-r_J-h“-.f—-

¥id munum kynna

) . nyskipunar- _ =
Vid munum lysa verkefnia okkart Vid munum seqja fra

hdénnun vélmennising pwi hvernig lidid okkar
og dllum mismunandi syndi grunngildin.
hlutum pess.

Vid munum utskyra
mismunandi forritun
og hvemig pau lata
vélmennid haga sér.

Vid munum profa
prautardsstiunina
okkar i vélmenna-
kappleikjum
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Matsblod og stigagjof

FIRST® LEGO® League er metid jafnt | fjdirum
flokkum: grunngildum, nyskdpunarverkefni, vélmenna Robot
forritun og hénnun og vélmennakappleik. Domarar Design
nota matsblod og domarar i vélmennakappleiknum
nota stigatdflur til ad meta vinnu ykkar og gefa
endurgjif. Innovation
Project

Matsbladin syna hvad domarar eru ad leita eftiri
viditdlum. bad er a abyrgd lidsins ad dtskyra allt fyrir
domurum i vidtalinu. Domarar geta spurt spurninga Core
til ad lazra meira og gefa endurgjof i lok vidtalsins. Values

[ i ——

Mi fﬁhpﬁhﬂtﬁﬂl

IrmamutionProjest

| vélmennakappleiknum nota démarar
stigatdflur il ad skra nidurstédur ykkar. bid
faid ad spila 3-4 umferdir til ad leysa prautinar
og afieins hazsta stigid ykkar gildir.

Grunngildin eru metin baadi i domaravitdlum
og i vélmennakappleiknum. |
démaravidtdlum deilir [i8id ykkar hvernig pid
hafid beitt grunngildunum i gegnum timabilid.
I vélmennakappleiknum fylgjast démarar
med hvemig lidid synir Fagmennsku med
virbingu.

Gaatid pess ad skoda matsblédin og
stigatdflurnar vel adur en vidburdurinn hefst.
Ad skilja hvernig bid erud metin hjalpar lidinu
ad taka patt af drygagi.

Matsblod og stigagjof
er 4 firstlego.is
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\ Gervikooi

Nafn prautar: Praut namer:

.h FORRITUNARSKREF

i i i | 2

Skradu nidur par hreyfingar sem vélmennid a ad framkvama til ad ljika prautinni.

b T —— : ...__."‘_.l""""'-'-rf-

| Skref 1 Skref6
Skref2 Skref7
Skref 3 Skref 8
Skref4 Skref 9
|
( Skref 5 Skref 10
/
#
s Fardu i appid
LEE VELMENMNIS - og byr}n.buﬁ
T e T 15 i ﬂﬂum““ﬂ'
profadu hvada
forritunarkubbar lata
vélmennid hreyfast

|<x oW [ 1w SN
‘@ hreyfast.
. AN

B

N NN NN RN NN

IS AREE EREE NEEE RN

j’ Ljtkid vid pessa sidu [ Tima 6.
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Ngskopunarverkefni - skipulag

Lysid ferlinu sem pid fylgdud til ad proa
nystarlegu lausnina ykkar-

it el T

!
I I
r
&5
[ g
‘I
st sl ' Skraid hvadan pid fengud upplysingarnar ykkar J
_ HE"‘!I_LE?"? oq batid vid upplysingum eins og titli, hfundi eda
R o vefslod.. j
[
9 r
[
{
|
L I!
1
{
" i
1I

-

e

Ljikid vid pessa sidu i Tima 6. \
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Glosur um honnun vélmennis
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Storf og teekni

Fornleifafradingar

Fornleifafrazdingar eru sdgumenn fortidarinnar. beir sinna
margum mismunandi storfum til a8 hjalpa folki ad lazra um
fortidina. beir geta gert rannsoknir, grafid upp fiarsjodi ur

jordu, unnid a rannsoknarstofu eda s&d um safn fornminja.

Teaknifolk & rannsoknarstofu hjglpar til vid ad skipuleggja
gripina sem formleifafraedingar finna. beir hreinsa pa
vandlega og mazla og stundum setja peir brotna hiuti
saman aftur eins og pusluspil. Smasjar, myndavelar og
brividdarprentarar eru da=mi um ta=ki sem notud eru &
rannsoknarstofunni.

Mannfrazdingar hafa ahuga 8 pvi hvernig folk lif3i i
fortidinni. Eeir vinna ndid mea fornleifafrazdingum til a3
rannsaka mannkynssdguna og hvemig folk hefur breyst

i gegnum tidina. beir rannsaka manngerda hiuti og nota
visbendingar fra uppgreftrinum til ad atta sig 4 pvi hvemnig
hlutirnir vorw notadir fyrir lGngu.

e umn | B
HE"::!;‘:I‘mm E—:ﬁﬁ

" Smoisstor

S T,

Verkstjori 2 uppgraftarsvaedi sértil pess ad allt gangi
snurdulaust fyrir sig. Hann hjalpar fil vid ad halda falki og
blnadi skipuldgdum svo teymid geti unnid & skilvirkan hatt.
Ef eitthvad spennandi gerist er verkstidrinn oft sa fyrsti sem
er kalladur fil.
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Serfreedingur | vardveisiu hluta er sérfreedingur | ad gera vid
og vemda fomminjar svo haegt s& ad rannsaka pasr lengi.
begar fornminjar finnast geta paer verid skitugar, skemmdar
eda i mirgum brotum. Stundum parf ad vinna hratt vegna

pess ad sumir gripir geta fallid | sundur ef ekki er farid ’
varlega med pa strax

Jardfrdingar hjdlpa til via uppgraft pyvi peir eru
serfrazdingar | bergi og jardvegi. beir geta notad tazkni til
ad a==tla aldur bergsins og pannig hjalpaa fil vid ad skilja
hvernig svaedid hefur breyst | gegnum tidina.
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