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Velkomin!

Velkomin i FIRST® CANOPY™ og
BIOGLOW™ askorun timabilsins. Lidid
ykkar vinnur saman ad undirbuningi fyrir
keppni. Pessi reglubék vélmennaleiksins
inniheldur verkefnin, reglurnar og gégnin
sem Did purfid til ad na arangri. Auk
reglubékarinnar ma finna gagnleg
myndboénd, skjol og verkfreedidagbok & sidu
timabilsins.

Gogn timabilsins

BIOGLOW™

BUid ykkur undir ad kanna lifkerfin sem lata
planetuna okkar dafna. Lidid ykkar ferdast um
lifandi regnskdg og naleega borg og uppgo6tvar
hvernig plontur, dyr, sveppir og félk tengjast.

Pegar pid kannid verkefnin uppgotvid pid falin tengsl
undir skégarbotninum, fylgist med tegundum i
nattirulegum bisveaedum peirra og sjaid hvernig
vistkerfi vaxa, adlagast og na sér a strik pegar
adstaedur breytast.

FIRST

CANOPY

Sum verkefni krefjast varkarrar styringar en
onnur reyna & verkfreedilega honnun ykkar.

A leidinni hjalpid pid til vid ad endurheimta jafnveegi
med pvi ad stydja vio gémul tré, koma mikilveegum
tegundum fyrir og hanna stadi par sem nattira og
nyskopun fara saman. Hvert verkefni endurspeglar
raunverulegar adferdir sem visindafélk notar til ad
skilja og vernda liffreedilegan fjolbreytileika.
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Vélmennaleikurinn

Vélmennaleikurinn er hapunktur vinnu lidsins yfir timabilid. Pid reynid a verkfraedilega honnun,
verkefnastefnu og teymisvinnu i hverjum 2,5 mindtna leik. Arangur veltur & skipulagningu, préfunum og
g0O0ri samvinnu. Vid undirblning parf lidid ad:

» Skipuleggja verkefnastefnu: Akvedid hvada « Skilja stigagjof: Kréfur verkefna verda ad vera
verkefni lidid reynir vid og i hvada r6d. lhugid stig, synilega uppfylitar i lok leiks nema annad sé
erfidleikastig, tima og hversu areidanlega tekio fram. Pid takid patt i premur opinberum
vélmennid getur lokid hverju verkefni. leikjum og adeins besta stig lidsins gildir til

verdlauna og aframhalds.

¢ Syna Gracious Professionalism®:
Vélmennaleikurinn er teekifeeri til ad syna

« Hanna og forrita vélmennid: Vinnid saman ad grunngildi lidsins. Framkoma gagnvart

hénnun og smidi LEGO® vélmennis og vidbéta. lidsfélogum, sjalfbodalidum og 68rum lidum
Eftir reesingu verdur vélmennid ad starfa sjalfstaett | skiptir mali og er metin af brautardomurum.
samkvaemt forritun lidsins.

e Ljuka verkefnum: Lidid feer stig pegar
vélmennid lykur verkefnum. Verkefnin eru
taknud med LEGO® likbnum sem kallast
verkefnalikon og geta krafist pess ad hlutir
séu feerdir eda bunadur virkjadur.

Listinn hér ad ofan hjalpar lidinu ad skilja markmidin med vélmennaleiknum. Ordalisti og allar
reglur leiksins eru & bls. 13-18.
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Inni 1 askorunarsettinu

i BIOGLOW™ askorunarsettinu eru motta, 3M™ Dual Lock™ endurlokanlegar festingar og
LEGO® kubbar til ad smida verkefnalikonin. Likonin koma i nimerudum pokum og lidid
smidar pau samkvaeemt byggingarleidbeiningunum.

Verkefni Heiti verkefnis Poki/pokar

1 Dréonakoénnun 1, 2

2 Sprengifree 3

MIKILVAEGT!

Vélmennid hefur samskipti vid
verkefnalikon & vellinum til ad
skora stig. Pvi er mikilvaegt ad
smida likdnin nakveemlega eins
og synt er { leidbeiningunum.
Rangt smidud likdn geta haft
neikveed ahrif a aefingar og leik.

3 Veltulsteininum 4, 5

4 Lukkylauf 6

5 Reetuf teygja sig 7

N

6 Laufskerazedi 8, 9, 10

7 Risagveppur 10

8 Flaek{ 11, 12, 13, 14, 15

9 Ranngs6knarpallur 11, 12, 13, 14, 15

10 Vidkveem oOrblsveedi 16

11 Gludgi til fortidar 17

12 Skégardldungurinn 18

13 Lykiltegund 19, 20

ﬁ u Byggingarleiab_eil_‘lingar 14 Frae|endurnyjunar 21
1 Gogn timabilsins
15 Lifmlidleegur arkitektar 22, 23, 24
[=lws, N J
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AJ byrja | Gagnleg gogn

« Akvedid hvort mottan verdi 4 bordi eda » Skodid uppfeerslur askorunarinnar reglulega.
golfi. Opinberir leikir fara fram & bordum. bar birtast opinberar reglubreytingar, skyringar
Heegt er ad nota valfrjalsar leidbeiningar til og vidaukar. betta er sérstaklega mikilveegt fyrir
ad smida eefingabord. vidburd.
* Taflan nedst & bls. 5 synir hvada niimerudu  /Efid stigagjof med opinberum stigareikni. Til
pokar samsvara hverju verkefnalikani i eru reikniverkfeeri baedi & netinu og an
byggingarleidbeiningunum. nettengingar.

 Fyrir adstod vid smidi og forritun, skodid LEGO®
* Setjid upp vollinn samkvaeemt myndbandinu um Education SPIKE™ appid. bar er leidbeint verkefni
uppsetningu vallar. Nanari leidbeiningar eru a bls. fyrir BIOGLOW™ vélmennaleikinn.
7.

* Horfid & myndband verkefna vélmennaleiksins
og lesid oll verkefni og reglur. Verkefnin eru a bls. .
8-12 og reglurnar a bls. 13-18. Oll feitletrud gogn og fleira er ad finna & sidu
FIRST® LEGO® League Challenge fyrir timabilid.

OO
Tt
[=la

LEGO
LEAGUE

CHALLENGE

Heimavaedi HEir?lgvgegi-Vﬁ]s-tr'a raesigvﬁéﬁrz; T ':
1 1 I reesisveedi 1
s mmewd s smmd
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AJd byrja | Uppsetning vallar

begar verkefnalikdnin hafa verid smidud er haegt ad setja
upp vollinn. Eftirfarandi skref eru almenn leidbeining fyrir
fyrstu uppsetningu.

Skref 1: Rullid mottunni Gt

Rullid mottunni Gt og leggid hana flata & golf eda bord. A bordi skal stilla henni vid
nedri kant og midja milli vinstri og haegri hlidar. Valfrjalst: Festid vinstri og haegri brin Myndband um
med punnu, méttu svértu gaffer-limbandi. uppsetningu vallar

Skref 2: Setjid Dual Lock a
Finnid merktu stadina & mottunni. Limmid eitt Dual Lock-stykki & hvern stad med limhlid nidur og
stilli®d ndakveemlega vid utlinurnar. Setjid sidan annad stykki ofan & med limhlid upp.

Skref 3: Setjid verkefnalikonin a

Horfid & myndbandid um uppsetningu vallar til ad sja stadsetningu hvers
verkefnalikans. Stillid hvert likan nakveemlega vid utlinurnar og prystid varlega
nidur par til Dual Lock smellur saman.

Skref 4: Undirbuid leik

Fyrir hvern leik skal stadfesta ad 6ll verkefnalikon og lausir hlutir séu i réttri upphafsstédu og
ad utskiptanlegu likdnin prju sitji rétt og séu laest. A vidburdi skulu lid skoda véllinn og lata
brautardomara vita ef leidréttingar parf adur en leikur hefst.

R NYTTIAR  IEXXXEXEX @

Verkefni 13-15 nota nytt kerfi med
Utskiptanlegum bryggjum. Bryggjurnar eru
festar med Dual Lock og lid mega velja
hvada verkefnalikan fer & hverja af premur
bryggjum (nama, borg, landbanadur) adur
en leikurinn hefst. Stadsetningin er hluti af
verkefnastefnunni!

MIKILVAEGT!

Uppsetning & métum getur verid
orliti® frabrugdin eefingaadstaedum, @
t.d. vegna bordsmidi, yfirbords eda
sameiginlegra verkefna. Verid \
tilbdin ad adlagast og syna

Gracious Professionalism®.

BlOGLOW™




Verkefni

Skannid hér til ad horfa a
myndband um verkefnin.

O Bryggja fyrir Gtskiptanleg likon (verkefni 13-15)

Takmorkun vegna bunadar:

Pegar petta takn birtist
efst til haegri vid verkefni
gildir eftirfarandi regla:

»Verkefnalikan feer ekki stig ef pad snertir
blnad i lok leiks."

Reglan gildir adeins um verkefnid par sem
taknid birtist. Ef sama verkefnalikan er notad i
00ru verkefni an pessarar takmérkunar getur
pbad fengid stig par. Hvert verkefnalikan er
metid sérstaklega i sinu verkefni.

8 Reglubok vélmennaleiksins | Verkefni

Bunadarskodun:

Fyrir leik fer fram bunadarskodun. Ef
vélmennid og allur bunadur passa
alveg innan eins raesisvaedis og undir
305 mm haedarmorkum vid skodunina:
20

Nakvaemnismerki

Leikurinn hefst med sex nakvaeemnismerkjum
sem eru samtals 50 stiga virdi. Ef pid stodvio
vélmennid utan heimavaedis fjarlaegir
brautardémari eitt merki. Stig fast fyrir fjélda
merkja sem eftir eru i lok leiks.

1: 10, 2: 15, 3: 25,
4: 35, 5: 50, 6: 50

(Sjareglur 15 0g 17.)




Verkefni 01: Dronakénnun Verkefni 02: Sprengifree

Droni Stongull

LiDAR-kort

Skonnunarmerki
Free

Hatt yfir trjakronunum kanna drénar landslagid
og senda gogn til baka i rauntima. Hjalpiod
flugmanninum ad raesa drénann til ad bua til

LiDAR-k f koégavistkerfinu. . . . .
! ort af regnskogavistkerfinu Sum tré dreifa freejum med sérstakri adferd.

Losid fraein Ur freebelgnum og skjo6tid peim
afram a nyjan jardveg.

Dréninn snertir ekki lengur mottuna: 20
BG - LiDAR-kortinu hef 5 ST
alveg vid og skénnunarmerkid er ad o - - ~ —
minnsta kosti ad hluta & kt‘mnunarsvaec‘bin?f’?Ett via e e

Verkefni 03: Veltu steininum Verkefni 04: Lukkulauf

Rannsdknarfani

Hreidur

Laufskordyrid felur sig i laufkenndu umhverfinu.
Safnid eins moérgum laufum og haegt er an pess ad
trufla pennan felumeistara.

Eitt lauf er alveg fjarleegt og snertir ekki
lengur hreidrid: 10

Margar lifverur prifast r'é’tt undir yfirbordinu. Boénus: hitt laufid er lika alveg fjarlaegt, 5
Veltid steininum til ad sja hvad leynist undir snertir ekki hreidrid og laufskordyrid er bztt vis
honum, en skiljid engin ummerki eftir og set;jio i upphafsstodu:

hann aftur eins og hann var.
Hreidrid er verkefnalikanié sem heldur laufunum og laufskordyrinu.

Rannsoéknarfaninn er nidri: 20 Ef laufskordyrid er alveg fiarlaegt ar hreidrinu hvenzer sem er
—Bonus: steininumrhefur verid skilad 10— er bonusinn ekki lengur i bodi.
upphafsstédu: beett vid Ef laufskordyrid er utan laufblsveedisins i lok leiks, jafnvel ad hluta,

feer idid O stig fyrir verkefnid. Laufblsvaedid er hreidrid og merkt
sveedi & mottunni umhverfis pad.

BlOGLOW™




Verkefni 05: Reaetur teygja sig

Verkefni 06: Laufskeraazedi

Regnskagarplontur teygja reetur sinar vida,
saekja audlindir og mynda tengsl vid lifverur i
nagrenninu. Hjalpid pléntunni yfir skogarmaorkin i
leit ad samlifi.

Plonturétin er ...
a. Ad hluta Utbreidd: 10 EBA

Laufbatar

Laufskeramaurar vinna saman ad pvi ad naera
nedanjardar sveppagard. Leidid maurana aftur i
hreidrio - en farid of hratt og laufbdtarnir geta
dreifst.

Maurinn snertir hreiorid og 10 fyrir
laufbutarnir eru inni i hreidrinu: hvern
laufbut

b. Alveg utbreidd: 20

Adeins eitt stigaskilyrdi gildir i pessu verkefni.

Verkefni 08: Flaekt

Verkefni 07: Risasveppur

Plonturot

Mysel er viofedmt nedanjardarnet sveppa undir
skogarbotninum. Myndid ny tengsl milli mysels og
naerliggjandi trjarotar.

Myselid er alveg utbreitt: 20

Bénus: tenging myndast milli

utbreidds mysels annars lids og 10 fyrir
alveg utbreiddrar plonturétar hvorn
motlidsins (tveir bonusar mégulegir):

Klifurplontur hafa vafid sig pétt um tréd. Losio peer
varlega svo tréo fai rymi og solarljés til ad vaxa aftur.

Mysel og plonturét purfa ekki ad snertast. Ef baedi eru alveg (tbreidd Klifurplantan snertir mottuna: 30

fa beedi lid bénusinn.

Ekki er haegt ad fa bénus i fjarkeppni eda ef ekkert motlio er il
stadar.

10 Reglubok vélmennaleiksins | Verkefni




Verkefni 09: Rannsd6knarpallur Verkefni 10: Vidkveem 6rbusvaedi

Busveedi kénguléar

Busveedi
snigils

Rannséknarpallur

Myndavélagildra

Free

Olivia og Michael rannsaka tegundir i krénulagi

regnskoégarins med adstod skdégarleidsbgumanns. Rannsakendur verda ad fara varlega i
Hjélpiod teyminu ad koma bunadi fyrir til ad fylgjast verndudum vistkerfum. Farid um svaedid an
med virkni hatt yfir skdgarbotninum. pess ad skemma busveedi pessara smau lifvera.

Busveedi konguléarinnar er i upphafsstodu:
10

~Myndavélagildraner komin fyrirr20—
—Frzeid snertir ekki lengur tréd: 10 Busvaedi snigilsins er i upphafsstodéu: 10

Rannséknarpallurinn er heekkadur: 10

Verkefni 12: Skégardldungurinn

Verkefni 11: Gluggi til fortioar

Studningsband

Stod

Rotarlok S

petta aldrada tré, sem adur var gnaefandi risi,
beygir sig nd undan eigin punga. Baetid vio
studningi til ad stbdga tréa til framtidar.

Raetur hjalpa til vié ad segja langa ségu regnskégarins. Stodin er alveg uppi og snertir tréa: 20
Opnid rétargluggann og skraid pad sem pid sjaio.

Rétarlokid er nidri og snertir mottuna: 20 Studningsbandid er utan um staurinn: 10

BIOGLOW™ 11




Verkefni 13: Lykiltegund Verkefni 14: Frae endurnyjunar

Ung tré

Endurgrédursetningarstéd

Endurheimtarpallur /
B G 5 h

Free

lr N ’ < > \ S ‘:
Lykiltegundir halda jafnvaegi i vistkerfi og moéta skéginn i kring. Lidid m ad % oﬁoma

lykiltegund & nyverndad busveedi.

Blémlegur regnskoégur byggir a fjolbreytni plantna. Setjid freein sem lidid hefur safnad i jardveg og
fylgist med peim festa reetur.

Lykiltegund lidsins er a

endurheimtarpallinum og ungu trén eru

uppi:

i inni i 5 hvert
Kubbana i poka 20 mé nota til ad smida likan af Z:ladetljrr]gerg%mgle!mingarstbainni' ver
lykiltegund. Likanid telst bunadur og er med i . : _ _
skodun fyrir leik. Lidid verdur bedid um ad Bodnus: og pau snerta mottuna: 5 bzett vid fyrir
audkenna lykiltegundina. hvert

Verkefni 15: Lifmidlaegur arkitektar

Gardpakgluggi
Moltultga

igrundud honnun skapar samhljom milli félks Umhverfisbénus: Ef pid hafid uppfylit
0g natturu. Breytid byggingunni til ad skapa mikilveegustu vistfraedilegu porf
dyralifi heimili, beeta jardvegsheilbrigdi og bryggjunnar sem likanid er a: 10
hleypa nattarulegu ljési inn i green sveedi. a. Namubryggja: hreidurpak EPA beett

_ _ b. Borgarbryggja: gardpakgluggi EDA Vid
Hreidurpakid er lyft: 10 c. Landbunadarbryggja: moltuliiga

Gardpakagl teu-inmi—10
M “ It l ]il] :g SICIEICI'IIt mottuna: 10

Adeins einn bénus er moégulegur i pessu verkefni.

12 Reglubok vélmennaleiksins | Verkefni og reglur




Skannid hér til ad sja
opinber gégn og uppfeerslur.

Ordalisti:

* Leikur: Timasett 2,5 minttna timabil par sem
vélmennid lykur sjalfsteett eins mérgum
verkefnum og haegt er til ad vinna sér inn stig.

e Bunadur: Allir hlutir sem lid koma med i leik,
par & medal vélmennid, vidbeetur og annad efni
sem reglur leyfa.

 Vollur: Leiksvaedid innan kantveggja, par a
medal motta, verkefnalikon og heimavaedi.

 Verkefni: Eitt eda fleiri verk sem haegt er ad
ljika fyrir stig. Lid mega reyna verkefni i
hvada r6d eda samsetningu sem er.

* Verkefnalikan: LEGO® likdn & vellinum sem
takna raunverulegt hugtak eda askorun.
Vélmennid vinnur med peim til ad ljika
verkefnum.

MIKILVAGT!

« Allt ordalag i vélmennaleiknum merkir
nakveemlega og adeins pad sem stendur. Ef
smaatrioi er ekki nefnt skiptir pad ekki mali.

* Ef adsteedur gera akvordun brautardomara 6ljosa
eda erfida fa lidin ad njota vafans.

 Opinberar FIRST uppfeerslur askorunarinnar,
myndband um uppsetningu vallar, myndband um
verkefni vélmennaleiksins og myndir og texti i
reglubdkinni eru einu heimildirnar sem gilda.

« Ef breyta eda skyra parf reglur, verkefni eda
uppsetningu vallar kemur Gt opinber uppfeersla
sem tekur vid af eldra efni. Han gildir adeins um
vidburdi eftir Gtgafu.

« A vidburdi tekur yfirdémari endanlega akvoréun.

e Vélmenni: Styringin og allur tengdur
bunadur sem a ad haldast tengdur, nema
hann sé viljandi adskilinn med
héndunum.

» Teeknimenn: Lidsmenn vid keppnisbordid
sem stjérna og medhondla vélmennid
medan & leik stendur.

» Raesing: Ad virkja vélmennid ur
kyrrstédu pegar pad er alveg innan
tilgreinds raesisvaedis svo pad hreyfist
sjalfsteett.

« Truflun: Oll snerting teeknimanna vid
vélmennid eda hluti sem snerta pad eftir
raesingu.

o Sjalfsteett: Ad geta starfad an
mannlegrar ihlutunar.

BIOGLOW™ 13




Bunadur sem lid kemur med & véllinn, t.d. vélmenni,
vidbeetur og fylgihlutir, verdur ad uppfylla eftirfarandi:

2.

4.

5.

Reglubdk vélmennaleiksins | Reglur 14

3.
Allur bunadur verdur ad vera LEGO®
byggingarhlutar i upprunalegu
verksmidjuastandi. Undantekning: LEGO
snurur og loftslongur ma klippa i lengd.

Fyrir leik | Bunaour

Lid mega nota eins marga 6rafmagnada
LEGO hluta Ur hvada setti sem er og pau vilja.

Rafknuinn LEGO banadur er adeins leyféur
eins og lyst er og synt hér. LEGO® Education
SPIKE™ Prime er synt, en SPIKE Essential,
MINDSTORMS® EV3, MINDSTORMS Robot
Inventor, Powered Up og sambeerilegur NXT/
RCX bunadur er einnig leyfour.

-

Styring Métorar
Hamark ein i hverjum Hamark fjorir (hvada
Ieik. Samsetnlng sem er) 1

hverjum leik.

©)

Skynjarar

Adeins snerti-/kraft-, lita-,
fjarleegdar-lomsjar- og
snuningsskynjarar eru
leyfdir (hvada samsetning
og fjéldi sem er).

Lid mega einnig nota LEGO vira, aflgjafa fyrir
eina styringu eda sex AA rafhlédur og eitt
microSD-kort i hverjum leik.

Lid mega nota hvada hugbunad eda
forritunarmal sem er. Vélmenni verda ad vera
sjalfstaed utan heimaveaedis medan a leik
stendur. Fjarstyringar eru ekki leyfoar.

Lid mega hafa eitt blad af glésupappir a hvert
heimaveedi fyrir forritunarminnispunkta. pPad
telst ekki bunadur.

Ekki mé nota vidbotar- eda afrit af
verkefnalikbnum.



Fyrir leik | Uppsetning fyrir leik

A vidburdum eru leikir spiladir & opinberum bordum. 11 Lidsmenn skipta sér i tvo hépa, einn hvoru
Adur en leikur hefst parf lidid ad standast skodun " megin vid vollinn, og mega ekki skipta um
fyrir leik og koma 6llum buanadi fyrir. hlid i leiknum.

Fjorir eda fleiri: Tveir teeknimenn vid hvort
heimavaedi; adrir standa aftar. Aldrei fleiri
en tveir teeknimenn & sama heimaveedi.
Prir: Tveir 6drum megin og einn hinum
megin.

Tveir: Einn teeknimadur hvoru megin.

8.  Vid skodun fyrir leik athugar brautardomari ad
allur bunadur lidsins passi innan
raesisveedanna tveggja og undir 305 mm
haedarmorkum. Ef allur bunadur passar i
adeins eitt raesisveedi undir mérkunum feer
ligid 20 stig.

Q. Lidfa ekki aukid geymsluplass. Allt verdur ad
vera a bordinu eda i hdndum teeknimanna.
Sveaedin vinstra og haegra megin vid mottuna
ma nota til geymslu; hvort er um 171 mm a
breidd og 1.143 mm & lengd. Bunadur méa na
at fyrir vinstri og haegri veggi eftir porfum.

10. Eftir skodun feer 1idid nokkrar minatur til
undirbunings. Dreifid lausum verkefnalikbnum
og banadi milli heimaveedanna tveggja og
setjid vélmennid i reesisvaedid sem a ad nota
fyrst. Afgangstima ma nota til stillinga,
kvorounar skynjara og til ad bidja
brautardémara um ad athuga véllinn.

MIKILVAGT!

Sjalfbodalidar gera sitt besta til
ao tryggja ad allir skrautpeettir
verkefnalikana séu til stadar,
en sumir geta vantad eda
verid ovidgerdarheefir. Lid sem
byggja stefnu sina a slikum
pattum purfa ad athuga véllinn
fyrir leik og lata brautardomara
vita ef eitthvad vantar.

1L

BIOGLOW ™ 15




Medan a leik stendur | Innan heimavaedis

12.

13.

Heimavaedid skiptist i tvo hluta, hvor med sitt
reesisvaedi. Teeknimenn mega nota hendurnar
til ad meohdndla vélmennid, binad og
verkefnalikén pegar hlutirnir eru alveg innan
vidkomandi heimaveaedis.

Teeknimenn mega ekki:

* Feera neitt fra einu heimaveedi til annars.
« Snerta neitt utan eigin heimavaedis nema
til ad stodva vélmennid.

« Valda pvi ad eitthvad hreyfist eda nai Ut
fyrir heimaveaedid, nema vid raesingu.

Stig sem fast med pessum heetti teljast ekki.

Undantekning: begar vélmenni snyr aftur
heim ma pad na ut fyrir veggi
heimavaedisins an refsingar.

Reglubdk vélmennaleiksins | Reglur 16

Vid raesingu:

» Teeknimenn mega ekki halda neinu kyrru.
* Vélmennid og allt sem pad er ad fara ad
hreyfa verdur ad vera alveg innan
reesisveedisins.




Medan a leik stendur | Utan heimavaedis

Eftir hverja raesingu aettu taeeknimenn ad leyfa
vélmenninu og 6llu sem pad snertir ad koma alveg
aftur inn & heimavaedi adur en pad er stddvad.

18. Lid mega ekki Ipsa Dual Logk, taka likon i )
15. Efteeknimenn stédva vélmennid verdur ad sundyr e6_a brjota_ verkefnalikan. Stig sem fast
" raesa pad aftur. Ef vélmennid eda hlutur pannig teljast ekki.
sem pad snerti var utan heimavadis, ; . . ;
jafnvel a8 hluta, missir li3i8 eitt 19. Efverkefnalikan er tengt einhverju, par a
nakvaemnismerki. medal vélmenninu, verdur tengingin ad vera
a. Ad hluta utan heimavaedis: skila skal svo laus eda einféld ad teeknimadur geti
vélmenninu og hlutunum 4 sama losad likanid i fullkomnu upprunalegu astandi
heimavaeai. med einni hreyfingu ef pess er 6skad. Annars
teljast stig ekki.
20. Lid mega ekki hafa ahrif & véll, vélmenni,
. - ; . banad eda sameiginleg verkefni métliés
b. Alveg utan heimavaedis: Ef vélmennid nema verkefni gefi sérstaka undantekningu.
ggazlu'ém‘lg";:gg \I;.igas?gg\r/ﬂ:méals‘;et?a Sti_(_t:jt ?](_am tl%past vegna truflunar eru sjalfkrafa
veitt hinu lidinu.
pa a hvort heimavaedi sem er.
Lidio heldur vélmenninu og hlutum sem pad
reesti upphaflega med. Hluti sem fengust utan
heimavaedis eftir sidustu reesingu verdur hins
vegar ad afhenda brautardémara pad sem
eftir lifir leiks.
Undantekning: Ef lidid aetlar ekki ad raesa
aftur ma stédva vélmennid & stadnum an
pess ad missa hakvaemnismerki.
Vélmennid og allt sem pad snertir skal vera
kyrrt par sem pad var stédvad.
16. Lid mega ekki stédva vg’:lmennié pannig ad MIKILVAEGT!
pau fai stig fyrir pad. Slik stig teljast ekki. Sum verkefnalikén hafa skrautpaetti
sem eru ekki naudsynlegir fyrir virkni
. . peirra. beir geta losnad eda dottid af i <D
17. Efbunadur eda verkefnalikan dettur eda venjulegum leik. Lid eiga ad hanna og

verdur eftir utan heimaveaedis skal bida par
til pad stédvast.

a. Alveg utan heimaveedis: bad helst par
nema vélmennid hreyfi pad.

b. Ad hluta inni & heimaveaedi: bad helst par
nema vélmennid hreyfi pad; annars mega
teeknimenn fjarlaegja pad. Verkefnalikan
sem er fjarlaegt er afhent brautardémara.
Bunadur er tekinn inn & heimavaedi og lidid
missir eitt ndAkvamnismerki.

stjorna vélmennum pannig ad likén
skemmist ekki, en brautardémarar
syna sanngirni ef skrautpeettir losna
vio edlilegan leik (sja reglu 18).
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Eftir leik | Stigagjof

21. Eftir 2,5 minGtur lykur leiknum. Teeknimenn 24.

stddva vélmennid og snerta ekkert annad. Pa
hefst stigagjof.

22. Vid stigagjof verda allar krofur verkefnis ad

vera synilega uppfylltar i lok leiks nema 25.

verkefnid krefjist tiltekinnar adferdar.

23. Pegar eitthvad parf ad vera ,inni* a sveedi
teljast linurnar og loftrymid yfir svaedinu med,
nema annad sé tekid fram.

Skannid hér til ad sja gogn
um stigagjof.

Ef lid getur ekki keyrt vélmennid getur pad
samt fengid stig fyrir Gracious
Professionalism® med pvi ad utskyra
adstaedur eda meaeta i leikinn.

Brautardomari skréir nidurstdou leiksins med
lidinu. begar samkomulag neaest verdur
nidurstadan opinber. Ef ekki naest
samkomulag tekur yfirdomari lokadkvordun.
Adeins besta skor lidsins ar premur opinberum
leikjum gildir til verdlauna og &framhalds.
Jafntefli eru leyst med neestbesta og sidan
pridja besta skori; ef 6ll prju eru j6fn akveda
métshaldarar framhaldid.

Gracious Professionalism® i vélmennaleiknum

i PROUN NAD FRAMURSKARANDI

Stig fyrir Gracious Professionalism® leggjast vid Ef lid meetir ekki i leik faer pad engin stig fyrir

heildarstig grunngilda dr démnefndarvinnu. Gracious Professionalism®. Ef lidid meetir en keyrir
ekki vélmennid og utskyrir hvad gerdist getur pad

Hvert lid byrjar hvern leik med NAD (3 stig), fengid 2, 3 eda 4 stig eftir pvi hvernig pad synir

sem er venjuleg einkunn. Hin breytist adeins
ef brautardémari sér ipréttamannslega
framkomu langt umfram veentingar
(FRAMURSKARANDI, 4 stig) eda undir
veaentingum (I PROUN, 2 stig).

Reglubdk vélmennaleiksins | Reglur 18

Gracious Professionalism®.
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