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Velkomin!

Notid fundina i pessari verkfreedidagbok sem
leidarvisi um ferdalag lidsins i gegnum FIRST®
CANOPY™ timabilid, kynnt af Qualcomm, og
BIOGLOW™ &skorunina. Dagbdkin leidir ykkur
i gegnum 12 fundi til undirbanings fyrir keppni.

Vid erum sterkari
pegar vid
vinnum saman.

oy

Teymisvinna

Vid njoétum pess
og fégnum pvi
sem vid gerum!

S,
Skemmtun

Grunngildi FIRST®

sy

B

bétttaka

Vid berum virdingu
hvert fyrir 60ru og
fognum fjdlbreytileika
okkar.

@ Vid uppg6tvum nyja
feerni og hugmyndir.

Uppgétvu‘n

Nytid grunngildi FIRST og verkfraedilega
hénnunarferlid i gegnum allt ferdalag lidsins. Hafid
gaman af pvi ad préa nyja feerni og vinna saman!
Dagbdkin er gagnleg til ad syna démurum a vidburéi,
en hun er ekki skylda. Aftast ma finna storf sem
tengjast pema timabilsins.

Vid nytum pad sem
vid leerum til ad
beeta heiminn okkar.

sképunargéafu og
prautseigju til ad
leysa vandamal.

@ Vid notum

Nyskopun

Honnun
vélmennis

Nyskopunar-
verkefni leikur

Grunngildi

Vélmenna-

A vigburdinum kynnir 1i8ié
vélmennahdnnun og
nyskopunarverkefni fyrir domnefnd
og frammistada vélmennisins er
metin i vélmennaleiknum.
Grunngildin eru metin i 6llum

hlutum vinnunnar og baedi domarar

og brautardémarar meta hvernig
li6id beitir peim.

Hver af fjorum jafngildum pattum
FIRST® LEGO® League Challenge
vegur 25% af heildarframmistodu
lidsins & vidburdinum.

Vid synum grunngildin med
Gracious Professionalism® og
Coopertition®. petta er einnig
metid i vélmennaleiknum.

Gracious Professionalism®
felur i sér vondud
vinnubrégd, ad leggja aherslu
a gildi annarra og bera
virdingu fyrir einstaklingum
og samfélaginu.

Coopertition® pydir ad lid
hjalpast ad og vinna saman,
jafnvel pegar pau keppa.
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Vélmennahénnun og vélmennaleikur

BUid ykkur undir ad fara inn i hjarta regnskégarins par sem Vélmennid leysir verkefni sem likja eftir

hvert verkefni studlar ad vernd liffreedilegs fjolbreytileika. raunverulegum vistfraedilegum ferlum, svo sem
freedreifingu, sveppanetum, rannsoknum i
trjakrénum, verndun bisveeda og vardveislu
tegunda.

Byggid og forritio vélmenni sem leysir
verkefni i 2,5 minutna vélmennaleik.

Greina: Akvedid hvada verkefni 4 ad reyna vid og kannid gégn um smidi og forritun.

* Smidid verkefnalikonin og akvedid hvada verkefni lidid reynir vid og i hvada r66 med
skyrri verkefnastefnu.
e Kannid tiltaek gégn um smidi og forritun sem stydja aeetlunina.

Hanna: Vinnid saman ad hénnun og préid feerni i smidi og forritun.

¢ Finnid hvada faerni lidid parf og leerid hana saman. Tryggid ad allir leggi fram hugmyndir um smiéi,
forritun og stefnu.
 Skraid hvernig hénnun vélmennisins breytist pegar lidid laerir og adlagar verkefnastefnuna.

Skapa: bréid frumlega honnun eda bzetid honnun sem pegar er til.

« Utskyrid tilgang honnunar og vidbdta. Smidid vélmennid og vidbaetur med LEGO® Education
SPIKE™ Prime eda samhaefum settum.
« Synid hvernig forritun og vidbaetur stydja verkefnastefnuna.

itra: Profid vélmennid og forritid til ad finna pad sem ma beeta.

* Préfid vélmennio endurtekid a vellinum og skraid hvad virkar, hvad virkar ekki og hverju pid breytid.
* Notid nidurstddur profana til ad beeta forritun og honnun, samkvaemni, ndkveemni og arangur.

Midla: Utskyrid hvad pid leerdud af honnunarferlinu og fagnid
framférum.

* Pi@ faid fimm minatur til ad segja fra honnunarferlinu. Notid matskvardann sem leidarvisi.
 Skyr verkefnastefna og synilegar framfarir hjalpa lidinu ad skera sig ar.

REGLUBOK

Brautardémarar meta frammist6du vélmennisins i leiknum. e VELMENNALEIKSINS
Démarar meta ferli lidsins vid smidi og forritun.

Gogn um
vélmenni
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Nyskopunarverkefni

Liffreedilegur fjolbreytileiki heldur planetunni
heilbrigdri. | regnskdginum treysta 6tal plontu- og
dyrategundir hver a adra til ad lifa af.

A pessu timabili er askorunin ad finna vandamal
sem ognar liffraeedilegum fjolbreytileika og
hanna nystarlega lausn sem getur hjalpad.

Greina: Skilgreinid vandamalid skyrt og gerid rannsoéknir.

¢ Veljid vandamal sem tengist dskoruninni og vekur dhuga lidsins. Skilgreinid hvad

vandamalid er og hvers vegna pad skiptir mali.

¢ Rannsakid vandamalid og lausnir sem pegar eru til med areidanlegum heimildum.

Hanna: Vinnid saman ad verkefnaaaetlun og préid hugmyndir.

¢ Faid hugmyndir med hugarflugi. Getid pid buid til eitthvad nytt, adlagad taekni fra 6dru

svidi eda baett lausn sem pegar er til?
« Setjid fram dsetlun um rannséknir, midlun og betrumbeetur.

Skapa: Préid frumlega hugmynd eda byggié & hugmynd
med frumgerd eda teikningu.

¢ Lysid hvernig lausnin tekur & vandamalinu og hvada ahrif hun hefur 4 liffreedilegan

fidlbreytileika.
 BUid til frumgerd eda teikningu og aaetlun um ad deila henni.

itra: Deilid hugmyndum, safnid endurgjof og bzetid lausnina.

¢ Deilid med 63rum lidum eda leidbeinendum, skraid hvad pid leerdud og hverju var

breytt.
* Synid fram & Grbaetur sem byggja a préfunum eda endurgjof.

Midla: Kynnid lausnina a ahrifarikan hatt, lysid ahrifum hennar
og fagnid framférum.

« Buid til fimm minutna lifandi kynningu. Notid matskvardann
sem leidarvisi.

* Synid hvernig lidid notar grunngildin og tryggid ad allir taki
patt.

R&ao
A<

Verid tilbuin fyrir

spurningar domara. beir R

vilja skilja ferdalag
lidsins og framfarir.
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Verkefnakveikjur

Veljid eina verkefnakveikju eda finnid annad
vandamal sem vekur dhuga lidsins.

Efstalag

Visindafélk notar dréna til ad kanna
regnskéga a éruggan hatt og komast
ad péttum trjakrénum eda
flédasvaedum. Hvernig gaetud pid
notad lofttaekni til ad hjalpa
reghskéginum?

N3

Krénulag

Vistfreedingar nota einfold verkfaeri til ad
rannsaka voxt plantna og studning vid
dyralif. Hvernig geetud pid nytt verkfaeri
a nystarlegan hatt til ad stydja
stadbundid vistkerfi?

S
~

og rakningartaeki til ad rannsaka dyr og
buisvaedi. Hvernig geetud pid fylgst med
vistkerfi til ad baeta lif plantna og dyra?

Undirgrédurlag

Dyralifsfreedingar nota myndavélagildrur @

“«
| |~ '
‘ J

Nattaruverndarfélk notar kortataekni til SkogarbOtn
ad fylgjast med breytingum a skégum I !‘ ‘
og beina verndaradgerdum. Hvernig

gaetud pid endurheimt landsvaedi til
hagsbéta fyrir innlendar pléntur og
dyr?

LS
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Askorunarsaga
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Framfarir lidsins

Komid aftur & pessa sidu yfir timabilio til ad
uppfeera markmio lidsins og deila framférum.

BYRJID HER

Vid munum nota grunngildin til ad ...
Vid viljum ad vélmennid okkar ...
Vid viljum ad nyskopunarverkefnid okkar

HALFNAD

Hingad til hef ég leert ...

Eg vil laera meira um ...

VIDBURDUR
Profio pessar

Eg er stolt/ur af lidinu minu vegna pess ad vid ... markmidahugmyndir til
innblasturs!

8 Verkfraedidagbok | Ad byrja




Hlutverk i lidinu

Hér eru deemi um hlutverk sem lidid getur notad Markmidid er ad byggja upp lid sem er 6ruggt
a fundum. Tryggid ad allir fai teekifeeri til ad profa og feert & 6llum svisum FIRST® LEGO®
oIl hlutverkin. League Challenge.

Samskiptastjori
Skapandi hénnudur Einbeitir sér ad
midlun vinnu

Teiknar nystéarlegar lidsins, skrifar kef
- oy . lausnir og hénnun . handrit og Verkefnastjori
LlaSStlorl sem reedd er med undirbyr

lidinu. kynningar. Fhaitir od
Deilir framforum med Kannar hugmyndir og ynning E:Tr:ggt'.tgrﬁﬁ:]%a
leidbeinanda og tryggir finnur videigandi undierL’min i fygrir
ad verkefnum rannsoknir ar 6likum vi6bur6inng
fundarins sé lokid. heimildum til ad stydja '

akvaroanir. \

AR V-

Smidar LEGO Verkefnastefnumotandi Styrir teekinu og byr
verkefnalikdn til forritin i appinu.

Safnar saman og samkveemt Kynnir sér reglubdk
skilar efni sem parf leidbeiningum og vélmennaleiksins og leidir
fyrir fundinn. byggir vélmennid. umraedu um hvada

verkefni lidid reynir vid.

BIOGLOW™ 9




anngangur

[ | Horfid & myndbénd timabilsins og
lesid bls. 3-9 til ad kynnast FIRST®
LEGO® League Challenge,
BIOGLOW™ vélmennaleiknum og
nyskopunarverkefninu.

Kynnist lidsfélogum og hugsid um

] nafnaliaia.

Notid glésusvaedid til ad skra upplysingar
um lidid og pad sem pid unnud ad.

9Verkefni

[ J» Notid byggingarleidbeiningarnar til ad

smida verkefnalikodnin. .
T Setjid upp keppnisvoéllinn. Lesid bls. 7 . Glésur okkar:

i reglubok vélmennaleiksins. .

» Kannid hvernig likénin virka og

hvernig pau tengjast

erkefnakveikjunum & bls. 6.
» Rae0id igrundunarspurningarnar og
skraid framfarir.

[

QFrégangur

_)igrundunarspurningar

¢ Hvernig tengjast verkefnalikénin
verkefnakveikjunum?

« Hvada verkefnalikon vekja ahuga?

» Hvernig eetlar lidid ad hafa gaman medan
pad vinnur ad leiknum og verkefninu?

R&do

Skraid & hverjum
fundi hvad pid leerdud
og hvad pid viljid [w]
baeta. -

1l
(]
2

A sidu timabilsins ma finna
oll myndbénd, leidbeiningar
og efni sem lidid parf.

Verkfreedidagbok | Fundir 10




anngangur

[ Hugsid um hvernig pid nytid
grunngildid Uppg6tvun i
ferdalagi lidsins. Skraid

Dmarkmia og pbad sem bid vonist
til ad leera & framfarabladid a
bls. 8.

Uppgotvun: Vié uppgoétvum nyja feerni og hugmyndir. 9Verkefni

[ ] Opnid SPIKE™ appid og
finnid kennslustundina.

Gl6 Kkkar: ‘ e | Kennsluverkefni:
ostroxkar: : 1-6 (valfrialst)

ypike

Tewern | Competition Ready:
%@ik@" Afingabuadir 1 - Akstur

[ INotid feernina sem pid laerdud til ad
styra vélmenninu ad verkefnalikani.
Ra&e0did hugmyndir ad

Dnyskijpunarverkefninu 0g skréio
framfarir.

]

QFrégangur

_)igrundunarspurningar

¢ Hvada feerni i forritun og smidi
getid pid nytt i vélmennaleiknum?

¢ Hvernig notudud pid verkfraedilega
hénnunarferlid & fundinum?

¢ Hvada verkefnakveikjur vekja
ahuga og hvernig atlid pid ad
rapnsaka vandamalido?

Rado

-
Profid syndarkodabladid a
I bls. 28 til ad kortleggja

leid vélmennisins og
forritunarskref.

BIOGLOW™ 11




anngangur

[ [Farid yfir nyskopunarverkefnid a bls.
5 og verkefnakveikjurnar & bls. 6.
Veljio verkefnakveikju eda eigin

Dhugmynd og hugsid um vandamalio
sem ligid vill kanna.

_ Vandamalalysing lysir vandamalinu sem
9Verkefn| lidid vill leysa.

[ ] Skraido vandamalalysingu
lidsins & bls. 29. Opnid

0 SPIKE™ appid og finnid
kennslustundina.

Glésur okkar:

B=eon  Competition Ready:
N Afingabudir 2 - Unnid
(Pike  med hiuti

" Reedid hvernig feernin ar .
kennslustundinni nytist { :
vélmennaleiknum. Préfid ad forrita .

Dvélmenni6 til ad reyna vid verkefni og
skréid framfarir.

[

QFrégangur

éigrundunarspurningar

* Hvada frekari rannsoknir parf til ad
velja hugmynd?

¢ Hvada hluti parf vélmennid ad
fordast?

« Hvada verkefni vill lidid reyna vid
naest?

R&d

ihugid hvers vegna
vandamalid er til stadar,
hvers vegna mikilveegt
er ad leysa pad og
hverjir yrou fyrir &hrifum.

N

Verkfreedidagbok | Fundir 12




anngangur

(] Vinnid saman ad pvi ad finna
hvada rannsoéknir parf til ad leera
um lausnir sem pegar eru til.

0 Akvedid hvernig lidid setlar ad
préa lausn
nyskdpunarverkefnisins.

Verkefnastefna segir til um hvada verkefni pid _
reynid vid og i hvada r6d. =y Verkefni

[ ] Opnid SPIKE™ appid og
finnid kennslustundina.

. . . Bewein | Competition Ready:

Glésur okkar: : . Afingabudir 3 -

- oPike  visbrogs via linum
o

[ |Reaedio hvernig feernin nytist i
vélmennaleiknum. Profid ad nota
hana i 66ru verkefni og skraid
Dframfarir.

]

QFrégangur

Qigrundunarspurningar

 Hvernig skréid pid rannséknir &
vandamalinu?

 Hvernig gerdu profanir forritid og
vélmennid ndkveemara?

* Hvernig getid pid notad linurnar &
mottunni i verkefnastefnu?

R&d

pegar pid reynid verkefni
skraid hvad virkar og hvad
li6id vill beeta.

BIOGLOW™ 13




anngangur

[ Hugsié um teymisvinnu og
raedid hvernig lidid hefur leert
0g unnid saman.

=y Verkefni Teymisvinna: Vid erum sterkari
] Haldid afram ad rannsaka pegar vid vinnum saman.
vandamalid. Notid pessa sidu og
0] bls. 29 til ad skra rannsoknir.
Akvedid hvort lidid leggur til nyja
lausn eda beetir naverandi lausn
' og veljia lausn til ad préa.

Glésur um nyskoépunarverkefni:

Maverandi lausnir ma
adlaga og sameina 6orum
hugmyndum.

&kraio pad sem pio
leerdud og heimildirnar
sem pid notudud, t.d.
baekur, fréttagreinar og
Viotol.

%r Rad
Z

Verkfreedidagbok | Fundir 14




9Verkefni

R R R R R TR RS 5 Opnid SPIKE™ appié og

finnid kennslustundina.
Glésur um vélmennaleik:

O Competition Ready:
] Leidbeint verkefni
opife

Eewn  Competition Ready:
. Samsetning hapréads
%@‘E{é akstursgrunns (valfrjalst)

/Efi0 leidbeinda verkefnid par til
pad virkar stéougt. Haldid afram ad
reyna vid onnur verkefni og skraid
framfarir.

_)Frégangur

_)igrundunarspurningar

* Vid hvern geeti lidid talad um
vandamalid og hvada spurningar
myndud pid spyrja?

e Hvernig vinnur lidid saman ad
nystarlegri lausn?

* Hvad kennir vélmennaleikurinn
um Coopertition®?

 Hvernig nytist pad sem hid
laerdud i leidbeinda verkefninu i
6drum verkefnum?

Rao

D>
Coopertition® pydir ad lid
hjalpast ad og vinna
saman, jafnvel pegar pau
keppa.

BIOGLOW™ 15




anngangur

[ Ra8id nyskopun og deilid deemum
um hvernig lidid hefur verid
skapandi vid lausn vandamala.

Ljuakid hlutanum ,Halfnadé“ a
framfarabladinu a bls. 8.

Nyskdpun: Vid notum skdpunargafu
og prautseigju til ad leysa vandamal.

9Verkefni

[ ] Skipuleggid hvernig pid Préid@ e et e
lausn & vandamalinu. Notid ¢ :

skipulag nysképunarverkefnis a . Glésur um nysképunarverkefni:

bls. 29, fj6lbreyttar heimildir og :

skraid peer. Akvedid hvada efni parf

i frumgerd eda teikningu.

Rao

Skodid matskvarda
nyskopunarverkefnisins R
til ad sja hvad domarar

munu spyrja um.

Verkfreedidagbok | Fundir 16




9Verkefni

Syndarkédi er skrifleg lysing & skrefunum Farid yfir myndbandid um verkefni

i fyrirhugudu vélmennaforriti. vélmennaleiksins og reglubdkina.
Ljukio syndarkédabladi fyrir valid

Dverkefni a bls. 28. Setjid
forritahugmyndir inn & vélmennio
med SPIKE™ appinu og profid.
Haldid afram ad sefa verkefni og skra

_framfarir.

Glésur um vélmennaleik:

]

_)Frégangur

_)igrundunarspurningar

* Hvert er neesta skref i proun
nyskodpunarlausnarinnar?

* Hvernig hjalpar skraning framfara a
démgaeslufundi?

* Hvernig stydja vidbaetur og kodi vid
verkefnastefnuna?

* Hvernig getid pid itrad ferlid til ad
baeta eldri vélmennalausnir?

.
.
.
D
. -
. N
ot x
°
.
D
.

R&d

e Hugsid um hvada
ﬂ vidbaetur og skynjara pid
notid i leiknum og
hvernig pid skiptid um

pau.
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anngangur

[

Rzedid Gracious
Professionalism® og hvernig
lidid synir pad i 6llu sem pid
gerio.

9Verkefni

[

[
[
[

AN

Haldid afram ad préa lausn
nysképunarverkefnisins. Teiknid
lausnina og raedid hvernig hin
leysir vandamalid. BUid til
frumgerd eda nakveema teikningu
og haldid afram ad skra
préunarferlio.

R&d

Frumgerain parf ekki ad
virka, en hdn a ad hjalpa
ykkur ad atskyra lausnina
fyrir 6drum.

Verkfreedidagbok | Fundir 18

Gracious Professionalism®: Vid vinnum af
fagmennsku, metum framlag annarra og berum
virdingu fyrir einstaklingum og samfélaginu.

Teikning og glésur um nysképunarverkefni:




9Verkefni

AEfio ykkur i ad utskyra hvernig forritio a

taekinu lzetur vélmennid hreyfast. [IR&edid hvada verkeni lidid hefur
reynt og hvada verkefni eru eftir.

Préfid og beetio vélmennid og
Dvic’ibaetur. Buid til forrit fyrir ny
verkefni eda sameinid
verkefnalausnir i eitt forrit. Fario aftur
yfir fyrri kennslustundir eftir pérfum.

]

Glésur um vélmennaleik:

]

QFrégangur

Qigrundunarspurningar

* Getid pid lyst lausninni pannig ad adrir
skilji hana audveldlega?

* Vid hvern getid pid deilt henni til ad fa
endurgjof?

 Hvernig getid pid itrad hénnun
vélmennis eda vidbota?

 Hvernig profid pid hvort vélmennid
leysi verkefni areidanlega?

Rad

D
Baetio vélmennid fra fyrri \
fundum eda bid til nyja
hénnun.

BIOGLOW™ 19




anngangur

] Rae0io patttoku og deilid deemum
um hvernig lidid tryggir ad allir séu
virtir og ad raddir peirra heyrist.

9Verkefni
patttaka: Vid berum virdingu hvert fyrir

| Deilid hugmyndum og safnid 68ru og fognum fjélbreytileika okkar.
endurgjof, Skraid hana 4 bls. e

29. Akvedid hvada endurgjof

0 pid notid til ad beeta lausnina
og hvort haegt sé ad profa
uppfeerda lausn.

Glésur um nysképunarverkefni:

Raé
>
Ad leita rAda hja 6drum, par ‘

a medal 6drum lidum, er
frabaer leid til ad leera og
baeta faerni.

Verkfreedidagbok | Fundir 20




9Verkefni
Hugsid um hvernig haegt er ad nota einfaldar

byggingaradferdir 4 skapandi hatt til ad leysa verkefni. Veljid annad verkefni i _
vélmennaleiknum. Hugsid hvernig pad

llur ad verkefnastefnunni. itrid og
instillio forrit og vidbeetur par til
2lmennid leysir verkefnid areidanlega.

raid honnunar- og préfunarferlio.

: Gl6ésur um vélmennaleik: ]

. Pid gaetud ... : 0

. Lyst vidb6tunum sem pid smidudud. .

: Utskyrt forritin og hvad vélmennid gerir. :

: Utskyrt hdnnun vélmennisins med hlidsjon af matskvardanum. : eFrégangur

: : Qigrundunarspurningar
. . » Hvada breytingar gerid pio &

verkefnalausninni eftir endurgjof?

.  Hvernig velur lidid verkefni?

: © el hvada rod keyrid pid verkefnin?
 Hvernig hafa grunngildin hjalpad
. vid proun vélmennis og verkefnis?

: R4
. . Domarar vilja heyra hvada
. : ﬂ breytingar pid gerdud til ad

skilja hdnnunar- og
préfunarferlio.

BIOGLOW™ 21




anngangur

Hugsid um ahrif og deilid deemum um
hvernig lidid hefur haft jakvaed ahrif &
ykkur og adra.

9Verkefni

(] Hugsido um verkefnastefnu A Py CUF o - .
vélmennisins 4 mottunni. Z&fia Ahrif: Vid nytum pad sem vid leerum til ad
verkefnin afram og itrid baedi bzeta heiminn okkar.

0 vélmennid og lausn
nyskdpunarverkefnisins. Skraid
o framfarir.

[

Glésur okkar:

QFrégangur

éigrundunarspurningar

* Hvernig synid pid grunngildin &
vidburdinum?

* Hvernig Utskyrid pid fyrir dbmurum hvad
er nystéarlegt vid verkefnid?

e Hvada breytingar hafio pid gert ut fra
endurgjof og profunum?

R&d

Grunngildin eru metin i
matskvoroum fyrir
vélmennahénnun og
nyskdpunarverkefni. Sja bls.
3.

1l
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anngangur

[ ] Reedido Coopertition®
og hvernig lidid synir pad
pegar pid keppid vid dnnur
lid.

9Verkefni

Skoodid matskvarda
nyskdpunarverkefnisins og
skipuleggid fimm minatna kynningu
ed drogum eda handriti. B0 fil
@c’)nraent efni, haldio afram ad skapa,
&réfa og baeta vélmennalausnina og
fid 2,5 minatna leiki med peim
verkefnum sem pid hafid undirbuio.

Coopertition®: Lid hjalpast ad og vinna
saman, jafnvel pegar pau keppa.

Glésur okkar:

[
[

]

QFrégangur

Qigrundunarspurningar

* Hvernig vitid pid ad lausnin hafi
jakveed ahrif?

* Hverju er lidid stoltast af i verkefninu
og vélmennahdnnuninni?

» Hvada feerni hafid pid préad med
FIRST LEGO League?

Rad
W Geris drdg til ao tryggja ad
ﬂ bid midlia pvi sem domarar
purfa ad heyra. Notid
matskvardana og fleedirit
domgeeslunnar.
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anngangur

[ ] Readid hvernig lidid hefur skemmt
sér vid ad kanna pema timabilsins
og hvernig pid hafié fagnad vinnunni.
Ljakid hlutanum ,Vidburdur” &
framfarabladinu & bls. 8.

[

Skemmtun: Vid njétum pess og fognum pvi sem vid gerum!

9Verkefni

Skodid matskvarda vélmennahdnnunar og

skipuleggid fimm minatna Gtskyringu med

drégum eda handriti. Segid fra framlagi .
ers lidsmanns. Haldid afram ad préa og . Glésur okkar:
fa kynninguna og safna endurgjof. :

[

QFrégangur

éigrundunarspurningar

e Hvada hlutar vélmennisins syna
hvernig pid notudud verkfreedilega
hénnunarferlio?

» Hvernig er framlag allra vidurkennt i
kynningunni?

e Hvernig hefur FIRST LEGO League
haft ahrif a ykkur?

%" R43

“ {#ad er mikilveegt ad segja
fra framférum lidsins og
pvi sem pid hafid leert.

#fid ad reeda
vélmennahdnnun og
verkefnastefnu an pess ad
hafa véllinn fyrir framan
ykkur.
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Verid stolt af pvi sem pid hafid aorkad a
timabilinu og njé6tid pess ad deila
afrakstrinum med 6drum.

Glésur okkar:

anngangur

Skodid markmid lidsins & bls. 8.
Nadud pid peim? Farid yfir bls. 26 um

dirbaning fyrir vidburd og bls. 27 um
matskvarda og stigabl6d.

9Verkefni

[ /Efid démgeeslukynninguna: kynnid
nyskdpunarverkefnid og utskyrid
vélmennahodnnunina. Faio endurgjof,
&fid nokkra 2,5 minttna
vélmennaleiki og reiknio stig. Gerid
lista yfir allt sem parf ad taka med &
vidburdinn.

]

QFrégangur

Qigrundunarspurningar

* Hvad hefur lidid aorkad?

» Hvad gerid pid ef verkefni virkar ekki
leik?

* Hvernig hafid pid vidbotarbinad
vélmennisins tilbtinn?

 Hvad parf enn ad gera fyrir vioburdinn?

Rao
< Haldid afram ad zefa
ﬂ verkefni og vinna ad
nyskoépunarverkefninu
fram ad vidburdinum!
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Undirbuningur fyrir
vioburd

Gerid gatlista fyrir pékkun. Hafid ad minnsta
kosti vélmennid og vidbaetur, teeki med
forritum, hledsluteeki, gégn fyrir verkefni og
démgeeslu og glésur lidsins.

Rad fyrir frabeeran vidburdardag

Hafid skipulag & dagskra og stadsetningum.
Maeetid timanlega, haldid utan um gégn og

. . . . s ; verid tilbuin i ddmgaeeslu og vélmennaleiki.
/Efid og skipuleggid daginn. Farid yfir dagskra

vidburdarins, a&fid kynningar og akvedid hver

kynnir hvern hluta og hver gerir hvad i X Tx s . , .
vglmennaleiknum. 9 9 Styadjio lidsfélaga og eigid skyr samskipti.

Hvetjid hvert annad og leysid vandamal
saman.

Hugsid um nysképunarverkefnid: Getid pid lyst
vandamalinu og tengingu pess vid pema
timabilsins? Hvernig deildud pid lausninni og
beettud hana Ut fra endurgjof? Hvad er nystarlegt
og hvernig hjalpar lausnin 68rum?

Verid sveigjanleg og jakveed. Ekki fer allt alltaf
samkvaemt azetlun, en vidbrégdin syna Gracious
Professionalism®.

Mikilveegast: Hafid gaman og fagnio
vinnunni!

Hugsid um vélmennahénnun og verkefnastefnu.

Hvada verkefni reyndud pid, hvada gdogn

hjalpudu vid smidi og forritun og hvernig lysié

pid framlagi allra og Grbétum a leidinni?

ihugid grunngildin. Verid tilbuin ad segja fra pvi
hvernig lidid vann saman, tékst a vid askoranir
og hvad pid laerdud.

Horfid & myndbandid til
ad undirbua vidburdinn.

Vid kynnum
nysképunar-
verkefnio!
i T - 7 Vid préfum

Vid lysum Vio |g_run_dpm Vla.l'.'tSkyrum verkefnastefnuna
vélmennahdnnuninni hvernig li6id forritin okkar og i vélmennaleikjum.
og helstu hlutum syndi hvernig pau stj6rna
hennar. grunngildin. vélmenninu.

|5')
< A\

>

AS
e
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Matskvardar og stigabl6d

Hénnun
vélmennis

FIRST LEGO League er metid jafnt & fjorum svioum:
grunngildi, nyskdpunarverkefni, vélmennahdnnun og
vélmennaleikur. Démarar nota matskvarda og Nyskoépunar- Vélmenna-
brautardomarar stigablod til a8 meta vinnu og veita endurgjof. verkefni leikur

Farid yfir matskvardana og stigablddin fyrir vidburdinn. Ad

skilja matid hjalpar lidinu ad meeta 6ruggt til leiks. Grunngildi

> _ Fleedirit
Matskvardar démnefndar démgeeslulotu

Matskvardarnir syna hvad domarar leita eftir og flaediritid
synir r6d kynningarinnar. Lidid ber 4byrgd & ad utskyra
vinnuna; démarar spyrja til ad skilja hana betur og veita

endurgjof. OO0

L]

) |
i vélmennaleiknum nota brautardémarar stigablod. Lidié faer [=]w s,
nokkra leiki til ad profa stefnu sina og adeins haesta skorio } T
gildir. Gogn fyrir domgaeslu

og stigagjof

Grunngildi eru metin baedi i ddmgaeslu og vélmennaleik. Lidid
segir frd pvi hvernig pau voru notud yfir timabilid og
brautardémarar fylgjast med Gracious Professionalism® i
leiknum.
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Vinnublad fyrir syndarkoda

Farid i appid og byrjid nytt verkefni. Kannid hvada forritunarkubbar hreyfa vélmennid &
sama hatt og fyrirhugud skref i syndark6danum.

Heiti verkefnis: Numer verkefnis:

Hreyfing 1 Hreyfing 6
Hreyfing 2 Hreyfing 7
Hreyfing 3 Hreyfing 8
Hreyfing 4 Hreyfing 9

Hreyfing 5 Hreyfing 10

LEID VELMENNIS

Teiknid leidina sem vélmennid fer til ad ljuka verkefninu.

NN NN N N
LTI T I T I T I T ITT]

\ /
LI LTI LTI T ] LI I LTI T T[T ]
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Skipulag nyskdpunarverkefnis

VANDAMALALYSING RANNSOKNIR

Ljakio & 3. fundi. Ljakio & 5. fundi.

SKIPULAG LAUSNAR ENDURGJOF

Ljakid & 6. fundi. Ljakio & 8. fundi.

TAKID SAMAN
VERKEFNID Munid ad skoda

matskvardann til ad sja
Ljuakid fyrir vidburdinn. hvad démarar vilja vita i
domgaeslulotunni.
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Glésur um honnun
vélmennis

Verkefni Reynt vid Glosur

GLOSUR UM VIDBZATUR 7 GLOSUR UM FORRIT
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Taeknitengingar

Drénar

Rannsakendur nota varmamyndavélar a
drénum til ad greina dyralif an pess ad trufla
pad. Sum teymi kortleggja tré ur lofti med
myndavélum og 6drum drénabuinadi.

Verkfeeri til
dyravoktunar

Dyralifsfreedingar nota myndavélagildrur
og hljéoupptokuteeki til ad fylgjast med
dyrum og meela liffreedilegan
fiélbreytileika. Dyrahlj6d geta gefid
visbendingar um fj6lbreytileika sveedis og
hvernig megi baeta hann.

Starfsupplysingar E E

Verkfeeri til
pléonturannsékna

Vistfreedingar nota skynjara til ad meela
naeringarefni i jardvegi og skilja hvernig
plontur f& pad sem peer purfa. beir nota
einnig vedurbinad til ad fylgjast med
sOlarljési og raka.

kfaeri til
nattruverndar

Nattiruverndarfélk getur unnidé med
einstakar tegundir eda heil svaedi. bad baetir
liffreedilegan fjolbreytileika med t.d.
trjapléntun, hreinsun vatnaleida og
kortateekni til ad fylgjast med vistkerfum ar
lofti eda gervihndttum.
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Ferdalag lidsins

=

BIOGLOW

Hannid
nyskopunarverkefnid

Hannid
vélmennid

Greina
Midla

Hanna

Verkfraedilegt
hoénnunarferli

itra
Skapa

Skapid lausn .
nysképunarverkefnisins ) Skapid
vélmennalausn

itri® lausnirnar

Midlid lausnum & vidburai
Faid endurgjof og beetid

Keppid i vélmennaleik
Hafid gaman og fagnid! ‘ /
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